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PARA EMPEZAR

Cuando te preparas para ir de viaje a una ciudad que no conoces, empiezas
mirando mapas y libros. Asi determinas la mejor forma de Hlegar a fa ciudad, qué
posibilidades de clientes hay en ella, quiénes son 1as personas efi cada una de las
empresas que puedan pasar a formar parte de la clientela, y la mejor manera de
salir de la cludad.

Prepararse para usar STATGRAPHICS no se diferencia de prepararse para un viaje
de negocios. Tienes que aprender :

- dénde estan las teclas en el teclado del ordenador que uses con
STATGRAPHICS.
- ¢dmo poner en marcha STATGRAPHICS.

- ¢émo estan organizados los diferentes medios estadisticos de
STATGRAPHICS.

- ¢émo  tener acceso a los muchos medios estadisticos que ofrece
STATGRAPHICS.

- ¢6mo se comunica contigo STATGRAPHICS.
- oémo usar variables v ficheros para almacenar 1os datos de STATGRAPHICS.
- ¢omo salir de STATGRAPHICS.
Este capitule te explica todo esto con detalle para que puedas dar los pasos
basicos necesarios para usar STATGRAPHICS.
EL TECLADO DEL ORDENADOR.
Incluso para poder hacer las operaciones mds sencillas en STATGRAPHICS,
necesitas saber algoe sobre algunas teclas imporantes en el teclado del ordenador
{por ¢jemplo, la tecla ENTER, las teclas de funcidn, y Ias teclas de control del

curser)- 1o que hacen y dénde se encuentran. Las figuras 2-1, 2-2, ¥ 2-3 muestran
tres de los teclados mas comunes e indican 1a posicidon de estas teclas importantes.



3]

Tecta Esc (Escapen

Tecta Tab (Tabuladorn
Teclas de tuncidn — \\

Tecla Backspace (Retroceso)
Tecla Enter (Entrady)

Teclas para control
del cursor

LT

ERREN L1

T
Bl

| HEREEE

RERRRERRENE

||

! l

| l

||
|

Tecla Cirl (Control)

|
Tecla de may dsculas - J
Tecla AltcAliemo)

‘J Tecla de
Barma

mayusculas
espaciadora

LTecla Delete {Borran)
Tecla End (Finy
Tecla Home (Cuasa)

Figura 2-1. Teclado del ordenador personal de IBM
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Tecla Ctrl (Control) Barra espaciadora —, Tecla End (Fin)

Tecla de maydsculas - Tecla de mayusculas -~ LTecla Delete{Borrar)
Tecla Alt (Altemo) “—Teccla Home (Casa)

Figura 2-2. Teclado def IBM PC AT
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Teclade —-| Barra - Ttclade . L l—-chlas para control del cursor
mayusculas espaciadora mayusculas Tecla End (Fin)
Tecla Ctrl Tecla Cul Tecla Delete (Borrar)
(Control) (Control)
Tecla Alt (Altemo)

Figura 2-3. Teclado de 101 teclas
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En esta guia (v, sobre todo, en este capitulo), aprenderés 1o que hacen estas teclas
importantes. Pero hasta que te hayas familiarizado con su posicion, pon una marca
en esta seccion para que puedas volver a ella cuando te haga faita’

Ahora estas listo para poner en marcha STATGRAPHICS.

PUESTA ER MARCHA DE STATGRAPHICS.

Hay tres pascs sencillos que dar para poner en marcha STATGRAPHICS. Pero,
antes de darlos, tienes que saber el nombre del directorio (una zona en el disco del
ordenador) donde se encuentran los ficheros de sistema de STATGRAPHICS. Si no
estas familiarizado con el ordenador y con los mandos de DOS (Sistema Operativo de
disco) usados en ¢l ordenador, pidele a un amigo o a un compafiero de trabajo que
te ayude a determinar el nombre del directorio de STATGRAPHICS y a poner en
marcha STATGRAPHICS.

1.- De ser necesario, enciende el ordenador y todo el equipo que tengas
conectado a é1 (la impresora, por ejemplo).

2.~ Cuando el ordenador esté listo para empezar a trabajar, veras en 1a panta-
i1a un indicador de DOS (que generalmente es C: ). Tienes que ir a 1a zo-
na del disco (el directorio) donde se encuentran los ficheros de sistema de
STATGRAPHICS. Para ir a un directorio, se escribe CD (cambio de directo-
rio) seguido de l1a barra inclinada invertida y del nombre del directorio, ¥
luego se pulsa la tecla Enter. { La tecla Enter se usa, para indicarle al or-
denador que va se ha terminado de escribir la informacién). Por ejemplo:
para ir a un directorio llamado STATG, escribe CD STATG al aparecer
el indicador de DOS.

C: CD STATG.
v luego pulsa la tecla Enter.

3.- Cuando el ordenador muestre el prézimo indicador de DOS {(C: STATG » en
este ejemplo), escribe
STATGRAF

C: STATG > STATGRAF



¥ pulsa la tecla Enter para poner en marcha STATGRAPHICS.
Después de esos tres pasos, en seguida STATGRAPHICS presenta en la pantalla
varias lineas explicativas (la primera linea, “Loading STATGRAPHICS. ", indica que
se esta cargando el programa).

Luego, STATGRAPHICS presenta una serie de mensajes en 1a pantalla. Primero se
ve el "indicador de derechos de propiedad”™ con detailes sobre el sistema de
STATGRAPHICS en uso, tal como se muestra en la Figura 2-4 (Si tu pantaila puede
mostrar colores (si tienes un monitor de color), el indicador de derechos de
propiedad empezara con un color y cambiard a varios colores después de unos

: ' )
STATGRAPHICS

Statistticsl Craphicse Syasten

Uersion: S.@ Serial Hunber: 12345

Copyright 1385-1991 by SISC, Inc. and Stattisticsl Craphice Corperation.
Licensed Softuare: Al rights resarved. Unsuthorised rapreduction of
thia seftuare is proridited and vielstes U.5. Copyright Laus. Graphics
drivars are propriotary preducts of Craphlic Softuare Systens, Inc.
STAIGRAPHICS 15 a reglistered trsdemark of Statistical Graphics Corp.

Systen Initializing. Please be patfent. Thiz will take & Teu monents.

- _/

Figura 2-4. Indicador de derechos de propiedad de STATGRAPHICS

Luego se ve un mensaje, como en la Figura 2-5 , diciendo que STATGRAPHICS esta
leyendo el directorio de datos. Esto significa solamente que STATGRAPHICS esta
preparando unos datos que hemos incluido para usarlos durante las préacticas con

STATGRAPHICS.
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Graphlcs
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drivart are prapeletary products of Craphlo Seftusre Sysiens, Inc.
STAIGRAPHICS n & ragistered tradenarh of Statiatical CGraphice Corp.

System Initializing. Plesxe be patlent. Inis will take 3 feu wonents.

Figura 2-5. Mensaje de Lectura de datos del directorio de
STATGRAPHICS

Por fin, aparece la pantalla (presentacién de informacién que liena la pantalia del
ordenador) (famada Mena principat, que se muestra en 1a Figura 2-6.
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DATA MANAGENMENT AND SVSTEM UTILITIZS 1InE SERIKS PROCEDURES

A. Dats Hanagerent L. Forscasting

8. Sy-tcn Invirensent M. Quality Control

C. Repert Uriter and Craphics Replay K. Swoothing

O. Craphlcs Attridutes 0. line Serlsz Roalycis
PLOTTING AND DESCRIPTIVE STATISIICS ADUANCED PROCEDURES

E. Plotting Functione P. Categoricsl Dats Anaiysis

0. HKultivariets Hethods

.. F. Descriptive Mathods
C. Estinstton and Testing R. Honpasranetric Nethods
H. Diztributien Functions S. Saupling
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Figura 2-6. Mend principal de STATGRAPHICS




Como veréas en seguida, el Menl principal facilita el acceso a los instrumentos
estadisticos ofrecidos por STATGRAPHICS. Pero antes tienes que enterarte de una
zona muy especial en las pantallas de STATGRAPHICS - la linea de estado.

LA LIREA DE ESTADO

Mira las tres ultimas lineas del Men( principal que se muestra en la Figura 2-6.
Estas tres lineas, juntas, forman la linea de estado. Excepto en 1os casos en que se
esté mostrando una grafica, siempre veras la linea de estado al final de la pantalla.

Aunque la linea de estado da mucha informacién, hay tres zonas que debes
observar de cerca en esta guia : 1a primera linea, 1a del medio ¥ los extremos de fa
ultima linea.

STATGRAPHICS usa la primera linea para mostrar instrucciones, informacién, y
mensajes sobre errores. Por ejemplo : 1a primera linea de la linea de estado en la
Figura 2-6 dice :

"Usa las teclas del cursor para seleccionar la seccion deseada”.
Luego pulsa ENTER.

En este caso STATGRAPHICS dice ¢como usar el Menu principal, sobre lo que
aprenderds mas en la seccién siguiente.

STATGRAPHICS usa la ltima linea para informar sobre siete aspectos diferentes.
Pero hay dos zonas especiales que debes vigilar durante tu trabajo con la guia : los
extremos derecho ¢ izquierdo de la 0ltima linea.

Como se ve en la Figura 2-6, el extremo izquierdo de la Ultima linea dice :

INPUT

STATGRAPHICS usa esta zona de la linea de estado para decirte 10 que esta
haciendo el sistema. Cuando STATGRAPHICS muestra la palabra INPUT en esta
zona, el sistema estd esperando a que tu le digas lo que quieres hacer. Cuando
STATGRAPHICS muestra 1a palabra PROCESS en esta zona, el sistema estd haciendo
1o que ti le hayas dicho que haga. Conforme vayas por la guia verds que
STATGRAPHICS muestra, por 1o menos, otra palabra en esta zona. Fijate con
cuidado a ver si puedes determinar 1o que STATGRAPHICS te diga.

La segunda zona especial, en el extremo derecho de 1a linea final, no aparece en 1a
Figura 2-6. (Por qué? Porque esta zona solamente se muestra después de que se
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haya seleccionado un instrumento estadistico ¢on ei que trabajar. Antes de que
termines de leer este capitulo veras aparecer la palabra BAR en esta zona. Mira a
ver si la ves y si puedes determinar 1o que STATGRAPHICS te quiere decir.

Ahora estas listo para enterarte de los procedimientos estadisticos que ofrece
STATGRAPHICS, y para aprender el sistema de menues que usa STATGRAPHICS
para organizarlos.

LOS MENUS.

La organizacién del sistema de menis de STATGRAPHICS es semejante al
organigrama de corporacién de Worldwide Products {porciones del cual se muestran
en la Figura 2-7)

Organigrama de Worldwide products.

Contabilidad
Personal
Ventas
Mercadotecnia
Relaciones publicas
Distribucién de productos
Gestion de productos
Farmacéuticos
Cosméticos
Alimenticios
Investigacion ¥ desarrollo




Los empleados de Worldwide Products estan agrupadyfs en divisiones como
contabilidad, personal, ventas, mercadotecnia, e investigacion y desarrollo.. {:a}(’ia
division de la compaiiia tiene varias secciones. Por ¢jemplo d‘entro gie la division
de mercadotecnia hay secciones separadas para refaciones publicas, distribucion de
productos ¥ gestién de productos. Dentro de la seccidn de gestion de productos hay
tres gerentes para tres tipos diferentes de productos - farmacéuticos, cosmeéticos y
alimenticios.

Cuando se pone en marcha STATGRAPHICS, se ve el Mend princip_al' (_vease la
figura 2-8). En forma parecida a como el organigrama usa las divisiones de
contabilidad, personal, ventas, mercadotecnia, e invesf.lgacxon v desa;rollo para
agrupar a los empleados de acuerdo con la ﬁlmcién principal de su trgba]o, el 'Mt‘enu
principal de STATGRAPHICS usa seis categorias para agrupar 10s medios estadisticos
de acuerdo con su funcién principal:

- Gestién de datos y Utilitarios de sistema
- Trazado y Estadistica descriptiva
- ANOVA y Andlisis de regresion
- Procedimientos de series temporales
- Procedimientos avanzados
- Procedimientos matematicos y del usuario.

”EIFTCRQPH[CS Statisticel Graphics Sg:tcu” *—\\

DATA HMAMACEMENT AKD SYSTIEW UTILITIES TINE SERIES PROCEDURES
A. Data Managerent L. Ferscasting

8. Syzten Environment #. Quality Control
C. Report Uriter and Craphics Replay N. Snoothing
D. Craphics Attridutss

0. line Seriss Analyzis

PLOTTING AMD DESCRIPTIVE STATISTICS RDUAKCED PROCEDURES
€. Plotting Functlions P. Cetegorical Data Rnalycix
F. Descriptive Mathods Q. Multivarfate Methods
G. Estirotion and Testlng R. Honperematric Methods
H. Distribution Functiong S. Sanpliing
I. Exploratory Dats Analycis T. Experimental Degign

ANQUA AMD REGRESSION ANALYSIS
J. Analysis of Varlance
K. Regrezsicn Analyzis

BATHENATICAL AMD USER PROCEDURES
U. Mathenatical Functiong
V. Hacrez and User Funclions

f7 77 f¥Use cursor keys to highlfght deatred saction. " Then prexa EMIER,
XNclpcg 28d1t .« 3Savscr 4Prtgcr § 6Ge . ZVars BCnd SDavice 18Qult,
INPUT - Digplay ‘/)

Figura 2-8. Mend principal de STATGRAPIICS
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El Ment principal de STATGRAPHICS también hace referencia a 22 categorias
secundarias dentro de las seis categorias principales {véase la figura 2-8). Las
categorias secundarias como Gestién de datos, Entorno del sistema, y Escritor de
informes y Visualizador de graficas {en la categoria de Gestion de datos y Utilitarios
del sistema) del Menu principal de STATGRAPHICS son similares a las secciones de
relaciones publicas, distribucién de productos, y gestion de productos (en al Divisién
de mercadotecnia) del organigrama.

Hasta aqui, el Menu principal de STATGRAPHICS es igual que el organigramA de
Worldwide Products. Pero en el organigrama hay tres categorias secundarias
preductos farmacéuticos, cosméticos y alimenticios que figuran como funciones de
la gestion de productos. éDonde figuran los instrumentos estadisticos en el Menu
principal de STATGRAPHICS? Por ejemplo : éDénde estan los instrumentos
estadisticos para 1a categoria secundaria de Gestidén de datos?

A diferencia del organigrama, STATGRAPHICS no puede mostrar de una vez todos
los medios estadisticos de que dispone. Por ello, cada categoria secundaria del
Ment principal de STATGRAPHICS tiene otro menll asociado ¢on ¢lla un ment
secudario. Cada menu secundario indica los instrumentos estadisticos que hay
disponibles en ese categoria secundaria.

La seccién siguiente de esta guia explica ¢6mo ver los menus secundarios en 1a
pantalia. Pero, por ahora, examina la Figura 2-9 que muestra el menu secundariio
para la categoria secundaria de Gestion de datos.

\
( ” DATR NANAGEMEKT ]“

1. Dlsplay Date Dirsctory
2. File Gperstions

3. Iwport Desta Fliex

4. Export Data Flles

§-°7 T "TUse cursor keyx lo"hlghllghlvd.ﬂllflﬂ procadur..~AThsn'pruu‘EHt!RZ.""T"'-"
tHelp™* 2E4Lt77 3Sevecr 4Prtscr S°° 7T 8Ge T I FUsrk 2 8Cwd T ° 9Device 16Quitc

INPUT Display
N - %

Figura 2-9. Mena secundario de gestion de datos
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El ment secundario de Gestién de datos que aparece en la Figura 2-9  indica 1os
procedimientos estadisticos usados para meter y manejar los datos ___ el
procedimiento de Operaciones con ficheros, el procedimiento de Importaciéon de
ficheros de datos, etc. Observa que el titulo del meni secundario (enmarcado en la
parte superior de | a pantalla) es también el nombre de la categoria
secundaria __ Gestion de datos. Por ello, en el resto de 1a guia, la expresion ment
secundario hace referencia a una categoria secundaria (como Gestion de datos o
Funciones de trazado) del MenU principal. Ademas, en el resto de la guia el término
procedimiento se refiere a cualquiera de los instrumentos estadisticos {(como
Operaciones con ficheros e Importacién de ficheros de datos) ofrecidos por
STATGRAPHICS.

Ahora que sabes 1o que es el Meni principal y 10 que son los menus secundarios,
estas listo para aprender como llegar a un mend secundario y selecciomnar un
procedimiento estadistico.

SELECCION DE PROCEDIMIENTOS.

Imaginate que la seccién de personal quiere que les hagas una grafica de barra.
{La grafica de barra, una grafica bastante comun, usa barras horizontales o
verticales para representar cantidades). La grafica de barra tendra que mostrar el
nimero de empleados en cada una de las cinco divisiones de Worldwide Products:
contabilidad, personal, ventas, mercadotecnia, e investigacién y desarrollo. éPor
dénde empezar? :

Cuando pones en marcha STATGRAPHICS y el sistema presenta ¢l Menu principal,
el cursosr (el subrayado intermitente que indica en qué parte de 1a pantalla estas)
se encuentra en el ment secundario de Gestién de datos (véase 1a Figura 2-10).

PRI
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( IEMCRRPNICS Statistical Graphics Sg:ten]
DRTA NMANAGEMEMT AMD SYSTIINM UTILITIES Ting SEAIES PROCEDURES
A. Date Hanagement L. Ferecaxting
8. Syctem Environsent #. Quallty Control
C. Report Uriter and CGrephics Replay %, Swoothing
D. Grasphics Attributes 0. Tina Serlas finslysix
PLOTTING AND DESCRIPIIVE SIRIISTICS RDUNMCED PROCEDURES
E. Plotting Functiong P. Categoricel Data RAnalysis
F. Detcriptive Methods 0. tuitiveriate Methods
G. Estimation and Testing R. Konparsmetrlc Methods
H. Dixtridution Funclieng S. Sampling
. Exploratory Osts fnalysic 1. Experinents] Dexign
ANGUR AND REGRESSIOM ANALYSIS HATHERATICAL axD USER PROCEDURES
J. Analyslg of Verlance U. Hethenstfcal Functions
K. Ragrects{on Anslysix V. Hacrog and Uzer Functions
TVEY (fUke’cursor hays to Nghlight desired saction, Than press ENTER.’
K iKalp k41t 3Savicer 4Prtxcr S, [ ¢ . 6Co . -. ?Usrs 8Cnd 9Dsvice 16Quit . )
INPUT. Dicplay

Figura 2-10. El mena principal

Nota también que "Data Management” (Gestién de datos) aparece enmarcado en
color. Cuando una parte del Menl principal o de un menu secundario aparece
enmarcada en color, decimos que estd “seleccionada”. (Si tienes monitor de color-si
Ia pantafla del ordenador puede mostrar muchos colores-¢l enmarcado puede ser
del color que elijas (0 puedes dejar el color que STATGRAPHICS lo selecciones). Si
la pantalla puede mostrar un color solamente (se trata de un monitor monocromo),
el enmarcado siempre aparece en ese color).

El primer paso para seleccionar un procedimiento estadistico es ir al menu en el
que esté el procedimiento. Para seleccionar un mend secundario desde el Menu
principal, usa las teclas que controlan el movimiento del cursor. A estas teclas las
llamamos teclas de control del cursor, y estin situadas en 1a parte derecha del
tectado {(de ser necesario, consulta de nuevo los diagramas de teclado en las Figuras
2-1,2-2,2-3).

Antes de seguir adelante, prueba a pulsar l1a tecla de control del cursor que tiene
1a flecha hacia 1a derecha. Bl cursor (¥ 1a seleccion) se van a fa derecha, al ment
secundario de Prondstico. Puisa la tecfa con la Flecha hacia abajo. Se selecciona el
menl secundario de Control de calidad. Prueba con la tecla End (fin). El
seleccionado ahora es el Ultimo menu secundario-Macros y Funciones del usuario.
Fulsa 1a tecla con 1a Flecha hacia la izquierda. Se selecciona el menu secundario de
Analisis de regresidon. Pulsa la tecla con la Fiecha hacia arriba. Se selecciona el

[y
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menu secundaric de Andlisis de Varianza. Para terminar, pulsa la tecla Home
{casa). La seleccién vuelve al primer meni secundario- Gestién de datos. Como ves,
se usan las teclas de control del cursor para moverlo (y seleccionar) diferentes
puntos de 1a pantalia.

Antes de volver a la tarea original, pulsa la tecla de funcién F1. STATGRAPHICS
muestra una pantalla que contiene informacién para ayudarte (véase 1a Fig. 2-11).
Excepto en los casos en que se esté viendo una gréfica, 1a tecta de funcién F1
(Help) (Ayuda) esta siempre a tu disposicién - para recordarte ¢émo llegar a un
procedimiento estadistico o para describir uno que quieras emplear. Mira ahora la
linea de estado. La primera linea te dice “Press Esc to return” (Pulsa Esc para
volver). Pulsa la tecla Esc (Escape). El sistema vuelve a la pantalla de
STATGRAPHICS en 1a que estabas - el Menu principal.

n STAICRAPHICS On-Line Help Factlity ”

STATGRAPHICS 12 an Integrated syestem of statlstical and graphice procedures
deslgned to axsist users in gxploring and modeling dats. The systen concists
of over 258 functionsz organized into 6§ najor catesoriss and 22 zubcatesgoriex
(subnenus). To process e procedure, you First sslect & subnenu and then chooss
the desired function from thatl subnenu.

To select the destired sudburnu, vsse
the Arrou keys lecated on the right side ue -
of your keydoscd. Movs the Nighlighting HORE ARROW | ° PCUP
te the desired sudmanu and press the EXILR ? '} 9
Enter key.

You can alze (ndicals the degired KEY LEFT RIGHT
procedure by antering Lths coennand nawve ARROU ARROU
and pretcing the Enter key. or by .q s [ 34
antering the letter or nuxder fdentifying
your chalce and preszing the Enter key. poun

END ARROM PGDM
1 2 3
7T T T Prese Pelp or Pgbn for more hslp.” Press Eso to'retirn, ' "0 7 7%
1Help . 2EAIL 3Savecr 4Prtger S ¢ 6Go. 7Vars 8Cnd 9Pesvice 18Quit~
k Inpur ¢ Dicplay J

Figura 2-11. Servicio de ayuda en linea de STATGRAPHICS

Ahora estas listo para volver a la tarea original- producir una grafica de barra de
los empleados en cinco divisiones de Worldwide Products. El meni secundario de
Funciones de trazado contiene el procedimiento de Graficas de barra. Para producir
una grafica de barra tienes que ir a menu secundario de Funciones de trazado.
Pulsa la flecha hacia abajo {(control del cursor) hasta que quede seleccionado el
meni secundario de Funciones de trazado (véase 1a Figura 2-12).

(Si pulsas la Flecha hacia abajo mas veces de las necesarias, usa l1a Flecha hacia

arriba para corregir el error).
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Figura 2-12. Menu principal con seleccién del Menu secundario de
Funciones de trazado

A continuacion tienes que ver los procedimientos (instrumentos estadisticos)
disponibles en el menu secundario de Funciones de trazado. Una vez seleccionado
este ment secundario de Funciones de trazado, pulsa la tecla Enter. (Se usa la tecla
Enter para decirle a STATGRAPHICS que vaya al meni secundario seleccionado para
procesar 10 que se selecciones en el menu secundario). STATGRAPHICS presenta en
la pantalla el meni secundario de Funciones de trazado en la pantalla (véase la
Figura 2-13). Este meni secundario indica que hay siete procedimientos
{instrumentos estadisticos) uno de 10s cuales es Gréficas de barra.

a4 R

&
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Figura 2-13. Mend secundario de Funciones de trazado



Desde un menu secundario se llega a un procedimiento de la misma forma que se
llega a un menl secundaric desde el Meni principal- empleando las teclas de
control del cursor. Pulsa la Flecha hacia abajo varias veces hasta que quede
seleccionado el procedimiento de Graficas de barra. Luego pulsa la tecla Enter para
activar la seleccion en el menu secundario y llegar al procedimiento de Graficas de
barra. STATGRAPHICS muestra 1a pantalla de entrada de datos para la Grafica de
barras (véase la Figura 2-14 ) la primera de varias pantallas asociadas con el
proceso de Gréficas de barra. En la préxima seccidn, aprenderas lo relacionado con
las pantallas de entrada de datos.

( Barcharts \

Data vectors: ;r*(j’»r‘r: oo . IR
-

- - . . - e s e e -

Prinary labels: 7. |
Secondary ladels: {7
Tabulate: Yes

Error bars: '.r”:";h
g e [
e

A ¥ Camplete Input f1a1dx and press Fé.
1Help:i! 2E41t"" 3Sevser 4Prtscer § - ™" GGo -° ?Vars " BCnd 9Davice 18Quit !
JNPUT P, . - Plxplay BAR® | -

N ey,

Figura 2-14. Pantalla de entrada de datus para Grificas de barra

Nota: En esta guia se usa el Menu principal y los secundarios para llegar a 10s
procedimientos estadisticos. Pero STATGRAPHICS permite emplear mandos (como
BAR para el procedimiento de Graficas de barra) para llegar a los procedimientos
estadisticos. Una vez te familiarices més con los procesos de STATGRAPHICS,
podréas usar mandos para liegar a los procedimientos de manera mas directa que a
través de los mends.

Observa que cuando llegas a un procedimiento estadistico (como el procedimiento

de Graficas de barra), STATGRAPHICS muestra el nombre del mando asociado en 1a
linea de estado en el extremo derecho de 1a tercera linea (véase la Figura 2-14 ).
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PANRTALLA DE ENTRADA DE DATOS.

Mira la pantalla de entrada de datos de Graficas de barra en la Figura 2-14.
Observa que :

- la palabra "Barcharts” (Graficas de barra) aparece en la parte superior de la
pantalla.

- hay cinco grupos de palabras a la izquierda de la pantalla (Data Vectors,
Primary Label, etc ).

- c¢ada grupo de palabras tienie un cuadro a la derecha.

- ¢i la pantalia es de color, un cuadrado (el que estd al lado de 1as palabras Data
Vectors™) aparece destacada de un color diferente del que tienen los otros.

- un cuadrado (el que estd junto a 1a palabra “Tabulate”) ya tiene informacién en
el.

La palabra "Barcharts™ (Graficas de barra) en la parte superior de la pantalla
indica que ésta es la pantalla para la entrada de datos para el procedimiento de
Gréficas de barra. Las palabras a la izquierda de 1a pantalla se llaman nombres de
campo, ¥ los cuadrados adyacentes se llaman campos. Campos son zonas de 1a
pantalia usadas para la entrada de datos o para decirle a STATGRAPHICS lo que se
desea hacer. Los nombres de campo indican la informacion que se debe escribir en
los campos correspondientes.

El cuadrado que aparece diferente en un monitor de color se llama el campo
activo. El campo activo siempre es el campo en el que se encuentra el cursor. Por
es0, conforme se mueve el cursor de campo a campo, cambia el campo activo. (Nota:
Si fa pantalla tiene un solo color, todos los campos son del mismo color, pero el
campo activo es el que tiene el cursor).

Observa también que STATGRAPHICS ya ha puesto Ia palabra Yes (Si en el campo
Tabulate (Tabular).

Cualquier palabra o numero puesto por STATGRAPHICS en un campo se llama
opcién por defecto. La opcién por defecto que STATGRAPHICS ofrece es el valor
mas comunmente usado en ese campo. Si th no indicas un valor diferente en el
campo, STATGRAPHICS usa la opcién por defecto al procesar el procedimiento
estadistico.



A veces, el campo que contiene la opcion por defecto es también un campo
conmutable uno en ¢l que no se puede poner informacién, pero cuyo valor se puede
cambiar. {Cémo se puede cambiar el valor si no se puede meter informacién?.

En la préxima seccién aprenderas ¢omo poner datos en un campo y ¢émo cambiar
el valor del un campo conmutable.

ENTRADA DE DATOS.

Ahora que ya has llegado a 1a pantalia de entrada de datos para Graficas de barra
(véase 1a Figura 2-15), estas listo para decirle a STATGRAPHICS el tipo de grafica de
barra que deseas producir. Se quiere crear una grafica de barra sencilla de los
empleados de Worlwide Products para mostrar el nimero de empleados en cada
una de 1as cinco divisiones.

Dats vecters: ]

( Barcharts
" 3 > A7 s - K]y RFA e

-

Figura 2-15. Pantalia de entrada de datos para Gréficas de barra
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Primero, tienes que darle a STATGRAPHICS los datos que quieras analizar -
informacién sobre las divisiones en las que trabajan los empleados. Para este
ejemplo vamos a suponer que hay un total de 15 empleados y que estn repartidos
por 1as cinco divisionés en 1a forma siguiente:

1 empleado en la Divisién 1 (Contabilidad)

2 empleados en la Divisién 2 (Personat)

3 empleados en la Divisién 3 (Ventas)

4 empleados en la Divisién 4 (Mercadotecnia)

5 empleados en la Division 5 {Investigacién y desarrollo).

Cuando aparece por primera vez fa pantalia de entrada de datos para Graficas de
barra, el cursor se encuentra en el campo Data Vectors (Vectores de datos); es decir,
el campo Vectores de datos es el campo activo. Escribe 1os nimeros siguientes en el
campo de Vectores de datos (cercidrese de poner entre fos nimeros un espacio
como delimitador):

122 333444455555

Como veras, los nimeros representan a 10s empleados segun la division en fa que
trabajan un empleado en la division 1, dos empleados en la divisién 2, etc. Si te
equivocas al escribir 1os nimeros, puedes usar 1a tecla Backspace (Retroceso) para
borrar hacia atrés hasta llegar al etror y poder escnbir correctamente fos nimeros.

No hace ralm usar et:quetas (nombres como Contabitidad, Personal, etc.) para las
barras de un trazado tan sencillo, asi que omite los campos Primary Labels y
Secondary Labels (Etiquetas primarias y secundarias).

{Cémo se va de campo a campo en la pantalla de entrada de datos? Pulsa la
Flecha hacia abajo (control del cursor). El cursor baja una linea en el campo Data
Vectors. Pulsa 12 tecla End. El cursor va al principio de la linea. Prueba 1a Flecha
hacia 1a derecha y 1a Flecha hacia 1a izquierda. El cursor se desplaza una posilcién
en la direccién correspondiente. Para pasar de un campo a otro en {a pantalla de
entrada de datos usa la tecla Tab.). Asi pues, para pasar el cursor al campo Tabulate
y activarlo, pulsa la tecla Tab tres veces.

Antes aprendiste que no se puede meter informacién en un campo conmutable,
pero que se puede cambiar el valor que contiene. ¢{Cémo es posible? En un campo
conmutable, STATGRAPHICS pone todos 10s valores posibles. Pulsando la Barra
espaciadora repetidas veces se pasa (conmuta) por el ciclo de todos los valores
posibles. Después de activar el campo Tabulate {(con el cursor dentro de é1}, pulsa 1a
Barra espaciadora una vez. Ahora el campo Tabulate contiene 1a palabra No. Pulsa
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la Barra espaciadora otra vez. El campo Tabulate tiene de nuevo la palabra Yes (si).
Es decir, STATGRAPHICS da 10s dos valores posibles para este campo-Yes y No- y ti
cambias (conmutas) el valor en ¢l campo pulsando la Barra espaciadora hasta llegar
al valor deseado.

Antes de producir la Grafica de barra, hay una ¢osa mas que tienes que saber en
relacion con la entrada de informacién en las pantallas de STATGRAPHICS ¢émo se
comunica STATGRAPHICS contigo por medio de sefiales auditivas. Lo aprenderas en
la préxima seccién.

SENALES AUDITIVAS.
Si tu ordenador puede producir sonidos, STATGRAPHICS usa dos sefiales
diferentes para comunicarse contigo. Las llamamos trino y bocina. Estas sefiales te

dicen que has hecho un error.

En este momento, 1a pantalla del ordenador deberia aparecer como se muestra en
la Figura 2-16.

L7 Sarohects

Privary ladels: (IS R £f 7y Sl M e T SN T A M A R
Secondary labels: FOBEIAER® o ot Fir e o B NN IR G R

Tabulate: Yey

uvm‘w‘ﬂwm B i
Con;llu lnpuléﬂlldl and'prass Fo i bl

it ¥ el
€9 3squtce 4Priser SELNT sCofftH 7Versid BCndlEr SDevice xeouu
Dlxyhy BARLE!

\ /
Figura 2-16. Pantalla de entrada de datos para Gréficas de barra con los
datos de los empleados

Usa la tecla Tab para activar el campo Error Bars (Barras de error). Luego pulsa
1a tecla FS varias veces. El sistema hara sonar un trino cada vez que pulses 1a tecla
FS, para decirte que, en este momento, 1a tecla FS no hace nada. (De hecho, el
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sistema hara sonar un trino cada vez que pulses cualquier tecla que nio sea
adecuada para la accidn a llevar a ¢cabo).

Ahora escribe tu nombre de pila en el campo Error Bars y pulsa la tecla de
funcién F% {Go) (Adelante) para decirle a STATGRAPHICS que procese la
informacién puesta en la pantaila. El sistema hace un sonido de bocina para
indicarte que hay una entrada que no estd bien. Qué es lo que estd mal? La
primera linea de ia linea de estado explica el error:

ERROR : cannot plot error bars when data is being tabulated. (No se puede trazar
barras de error mientras se tabulan datos).

Siempre que oigas la bocina, mira la linea de estado; comprueba 1a informacién
enfrada ¢ intenta de nuevo.

Antes de que se pueda procesar esta pantalla tienes que corregir el error-quita tu

nombre del campo Error Bars. Usa la tecla Tab para activar el campo Error Bars, y
luego borra tu nombre con la tecla Delete (Borrar), letra por letra. Ahora pulsa Fo
(Go) (Adelante). ¢Qué pasa?.
STATGRAPHICS muestra una pantaila nueva llamada Opciones de Graficas de barra
{Véase 1a Figura 2-17 ) y hace sonar la campana para decirte que el sistema te esta
esperando. Observa que se usa 1a tecla de funcién F6 (Go) (Adelante) para decirle a
STATGRAPHICS que procese la informacién.
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Figura 2-17. Pantalia de opciones para Gréficas de barra



Como se ve en la Figura 2-17, la pantalla de Opciones de Graficas de barra
muestra (y permite que se cambien) muchas opciones por defecto, incluso el titulo
en 1a parte superior de la grafica de barra. Vamos a usar las opciones por defecto
en esta pantalla, asi que estas listo para generar la grafica de barra. Pulsa F6 (Go)
(Adelante) y STATGRAPHICS mostrara en la pantalla la grafica de barra de
empleados por nimero de division (Véase la Figura 2-18).

é )

Barchart

e
Aot

e

i

. "4! el -
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Figura 2-18. Grifica de barra de los empleados por niimero de division

Ahora que ya has generado la grafica de barra, ests listo para volver al Menl
principal. Siempre que quieras terminar el proceso en marcha o salir de la pantalla
én uso, pulsa la tecla Esc {(Escape). Para volver al Menu principal, pulsa la tecla Esc
varias veces hasta que aparezca ¢l Menu principal en Ia pantaila. (Si pulsas 1a tecla
Esc desde el Menu principal, STATGRAPHICS te preguntara si quieres terminar la
sesién (salir de STATGRAPHICS). Para corregir el error y volver al Menu principal,
pulsa la letra N (Vo) en el teclado).

iEnhorabuena! Has aprendido mucho sobre ¢é6mo usar STATGRAPHICS. Pero hay
unas cuantas cosas mas que tienes que aprender antes de pasar al Capitulo 3.
Tienes que entender c¢émo usar titulos y variables para almacenar los datos de
STATGRAPHICS, y tienes que aprender los pasos apropiados para salir de
STATGRAPHICS.
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FICHEROS Y VARIABLES.

Cuando se empieza un proyecto, 10 primero es reunir los materiales necesarios.
Por ejemplo, si durante ¢l fin de semana planeas archivar los papeles que se hayan
amontonado en una esquina de 1a mesa del despacho, és probable que durante la
semana vayas a buscar carpetas, etiquetas y boligrafos de colores y que 1os guardes
en un cajén hasta el fin de semana cuando estés listo para empezar a archivar.

Antes de usar un procedimiento de STATGRAPHICS, tienes que reunir todos los
materiales necesarios. En el caso de los procedimientos de STATGRAPHICS,
generalmente los materiales son variables que contienen juegos de valores de datos
relacionados. Por e¢jemplo, acaso quieras emplear una variable llamada
complaints (quejas) para tomar nota de comentarios negativos recibidos sobre las
hamburguesas de Worldwide Products. También podrias usar una variable llamada
hamburgers para tomar nota del peso de 1as hamburguesas conforme salen de 1a
linea de produccidn. Como en el caso de las etiquetas en los archivos, se puede
modificar (editar) las variables siempre que no se las esté usando en un
procedimiento de STATGRAPHICS.

De 1a misma manera que usas un cajon para guardar las carpetas y el resto de los
materiales hasta el fin de semana, en STATGRAPHICS se usa un fichero para
almacenar una o mas variables relacionadas. . Los ficheros permiten encontrar
facilmente fas variables a la hora de usarlas. Por ejemplo, puedes emplear un
fichero llamado QUALITY (CALIDAD) para agrupar las variables complaints y
hamburgers (quejas y hamburguesas), puesto que las dos se relacionan con la
calidad de fabricacién de las hamburguesas de Worlwide Products.

Para comprender mas facilmente el concepto de ficheros y wvariables de
STATGRAPHICS, piensa en un archivador de oficina. En el archivador empleas
carpetas para guardar documentos relacionados. Por ejemplo, un archivador
llamade CORPORACION para guardar comunicaciones distribuidas a toda 1a
compafiia y listas de numeros de teléfono de los empleados. O una carpeta en el
archivador llamada PERSONAL para guardar listas detalladas de las horas que hayas
trabajado y de las tareas que hayas llevado a cabo. Las carpetas se llaman ficheros
en 1a terminologia de STATGRAPHICS, y las hojas con informacién dentro de las
carpetas se llaman variables.

En tu trabajo, usaras muchos ficheros y variables con informacién sobre
diferentes aspectos del funcionamiento de Worldwide Products. En los Capitulos 3 ¥
4, aprenderas cdmo crear ficheros y variables. En el Capitulo 5, aprenderds cémo
tomar ficheros y variables de otras fuentes y usarios con STATGRAPHICS. En otras



partes de la guia usards ficheros y variables que te hemos proporcionado con
STATGRAPHICS. Si instalaste 10s juegos de datos muestra al instalar STATGRAPHICS
en el ordenador, esos ficheros y variables estan preparados para que 10s uses.

Lo ultimo que tienes que aprender es ¢émo salir de STATGRAPHICS. La proxima
seccion describe 10s pasos que tienes que dar para hacerlo.

SALIDA DE STATGRAPHICS.

Hay tres pasos que tienes que dar siempre que quieras salir de STATGRAPHICS.
(Si quieres continuar ahora con el Capitulo 3, deja esta seccién hasta que estés listo
para salir de STATGRAPHICS).

PRECAUCION : Para proteger programas y datos, sigue siempre estos tres pasos
antes de apagar ¢l computador.

1.- Pulsa la tecla Esc varias veces hasta que la pantalla muestre el Ment principal
de STATGRAPHICS.

2.- Pulsa otra vez la tecla Esc. STATGRAPHICS pregun’ca con un mensa]e enia .
pantalla "si se desea poner termmo a la sesién” con Y/N : ey

3 Escnbe una ‘Y puilsa la tecla Enber

RESUMEN.
En este capitulo aprend)is’oe :

- ¢6mo poner en marcha STATGRAPHICS.

- ¢émo estan organizados los procedimientos (instrumentos estadisticos) en
STATGRAPHICS.

- cémo llegar a los muchos procedimientos ofrecidos por STATGRAPHICS.

- como se comunica STATGRAPHICS contigo.

- ¢6mo usar variables y ficheros para almacenar los datos de STATGRAPHICS.

- ¢omo salir de STATGRAPHICS.
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MAREJO DE DATOS COR EL EDITGR DE DATOS.

En el Capitulo 2 aprendiste que hay dos formas de proporcionarie datos a
STAGRAPHICS : creando ficheros y variables y usando ficheros y variables que
provienen de otras fuentes. En este capitulo y en el Capitule 4 vas a aprender ¢cémo
crear ¥ modificar (editar) tus ficheros v variables que alguien te dé.

Por ejemplo, en las tres lecciones siguientes vas a ¢rear variabies con datos para
14 productos cosméticos fabricados por Worldwide Products. El fichero llamado
COSMETIC tendrd las variables sales, units, onhand, y products (ventas,
unidades, disponibles, y productos).

En STATGRAPHICS, las variables se crean, almacenan y editan empleando
diferentes métodos. En este capitulo vas a aprender a trabajar con las variables
empleando el editor de datos en el procedimiento de Operaciones con ficheros. (El
editor de datos es un editor tipo “hoja de calculo” que permite editar (modificar)
una tabla de informacion).

CREACION DE VARIABLES NUMERICAS.

En esta leccién creards un fichero nuevo- llamado COSMETIC empleando el
procedimiento de Operaciones con ficheros. También creards y almacenaras tres
variables nOmericas- sales, units, y onhand- dentro del fichero COSMETIC
empleando el editor de datos del procedimiento de Operaciones con fichero.

La Leccién empieza en el Menu principal.

A 1a hora de crear ficheros ¥ variables nuevos, ¢l primer paso es usar 1os menus
para seleccionar el procedimiento de Operaciones con ficheros. El procedimiento de
Operaciones con ficheros estd en el menu secundario de Gestidn de datos, asi que
empieza seleccionando el meni secundario de Gestion de datos en el Ment principal
{véase la Figura 3-1).

- De ser necesario, usa 1a tecla Home {(control del cursor), para seleccionar €l
menu secundario de Gestion de datos.
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. Una vez se pulsa la tecla Enter para procesar ia seleccion en ei Meni principai, ei
sistema presenta el menu secundario de Gestién de datos (véase la Figura 3-2).
Ahora puedes seleccionar ¢l procedimiento de Operaciones con ficheros en el

Figura 3-1. Menu principal con el meni secundario de Gestién
de datos seleccionado

- Pulsa 1a tecla Enter.

menl secundario de Gestidén de datos.

- Usa la Flecha hacia abajo {control del cursor) para seleccionar el pro-

cedimiento de Operaciones con ficheros.
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Figura 3-2. Meni secundario de Gestién de datos con el procedimiento de

Una vez que se pulsa 1a tecla Enter para procesar la seleccién en el menG
secundario de Gestién de datos, el sistema presenta la pantalla de entrada de datos
para Operaciones con ficheros (véase la Figura 3-3).-

QOperaciones con ficheros seleccionado

- Pulsa 1a tecla Enter.

indicar el fichero que se desea usar y 1a operacion a llevar a cabo.

-

-

File Oparations
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Figura 3-3. Pantalla de entrada de datos para Gestion de ficheros

-3

[

Se usa esta pantalla para



Ahora puedev mdxmr el nombre del fichero y la operacion a llevar a cabo. En esta

in r 1a Arsranriin An TAitar maea rvaar in firhara antarta lanmaAlAa
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COSMETIC v entrar en el editor de datos. Esta informacidén se especifica en la
pantalla de entrada de datos para Operaciones con ficheros (véase la Figura 3-4).

- Escribe el nombre del fichero cosmetic en el campo File Name
de STATGRAPHICS. El cursor se desplaza automaticamente al
campo Desired Operation (Operacién deseada).

- Escribe la letra C {para la operacién Edit) en este campo.

4 . )

File Opsrations

STRIGRAPHICS file name: cosmstie

Operations: AR, Copy 9. Erase €. Recode J. Updata
8. Creates . -~ £, Join H. Rensne
C. Edit ¥F. Print 1. Spift

Dazlired operatien: €

Files on Dats Orlve - CINSTATGADATAN

AKRQUA CARDATA caskEy £npoara IRONORE LOCLIN HUDRTR HOMLIN
QCDATA RANDON TSORIA TUOSTRGE

P

) Cu'llu input flalds and press, fﬁ -
tHelp . 2E41t  3ISavscr 1Prucr S T 6B - Varg ° OCM Sbwlcl lBOult
Ineut ] Dl:phy FILE

-

Figura 3-4. Pantalla de entrada de datos para Gestién de ficheros una

v letada
- Pulsa F6 (GO). ez completada

Al pulsar F6 (Go) para procesar 10 que se haya puesto en la pantalla de entrada
de datos para Operaciones con ficheros, el sistema crea al fichero y entra en ¢l
editor de datos (véase la Figura 3-5 ). Observa que el sistema también muestra una
ventana en blanco para Aftadir otra columna. Una ventana es un recuadro que
aparece en la pantalla y te pide que des mas informacién. Al igual que en las
pantalias de entrada de datos, las zonas seleccionadas en las ventanas se llaman
campos.

Observa también el nombre del fichero, COSMETIC, en 1a parte superior central de
la pantalla. Los nombres de fichero en STATGRAPHICS siempre aparecen en

N m ™
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mayusculas; si se escribe en letras minusculas, el sistema 1as convierte a
mayusculas : cosmetic a COSMETIC.

4 N

Cursor at Rou: Dats Editor Hexinun Rows?
Colunn: File: COSRETIC Hunber ef Cols:

Add additional column

Mamel WILPICINY

Type: ¥

uidth: 13

Langth
Tgp/ulh

IRTE R £ B Soaded

TMEInterYorTeditTvsriadle nane; *tyy- R LY ARTEY-18. b T
2:41(*11 3Ssvaor 4Prisor S- ¥ §Go- - PVars’ BCndTF SDevios xewu}

INPUT Dtspley [ 413 Fihess ‘/)

-

Figura 3-5. El Editor de datos de STATGRAPHICS con 1a ventana para
Anadir otra columna

Ahora hay que crear una variable llamada sales (ventas) para poner en ella las
ventas (en millones de ddlares) de productos cosméticos. La ventana para Afiadir

~ otra columna se emplea para indicar el nombre de la variable- sales- y la amplitud

de 1a nueva variable (véase la Figura 3-6). La amplitud de una variable ‘¢s el
méaximo niimero de caracteres o digitos que se quiera asignar a ¢ada valor de datos.

Nota : A diferencia de los nombre de fichero de STATGRAPHICS, que siempre
usan mayusculas, 10s nombres de las variables pueden ponerse en mayuscylas, en
minusculas ¢ combinando las dos. SALES, Sales, y sales son tres variables
diferentes aunque contengan las mismas letras. Al escribir los nombres de las
variables en esta guia, cercidrese de escribirlos exactamente en la forma indicada.

- Escribe las letras sales en ¢l campo Name (Nombre).

- Pulsa dos veces 1a tecla Tab para ir a campo Width
(amptitud).

- Escribe el nimero 10 encima del niimero 13 en el
campo Width

)
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Suresr at Aaw Pats KRditer Kawinun Reust
&alumn' iliel TOENETIC Nunbar of Colul
Rou
Add sdditional column
Kawne: gales .
Type: N
ugdtn: 18
Langth
Typ/uith
Prevasastn g Enter-or edit variable nens, typs, and width, - . oo
tHelp c ¢ 2€41t ] 3Savice 4Priser S | &Go ?Vars  8Cnd 9Devics 18Quit .
InPUT Ga FILE"

Figura 3-6. Ventana para Anadir otra columna una vez complectada

- Pulsa F6 (Go).

Al pulsar F6 (Go) para procesar lo entrado en fa ventana para-;AﬁaLdir otra
columna, el sistema crea la variable sales en el ediltor de datos y presenta.una
columna en blanco para usaria en la entrada de datos (véase la Figura 3-7). -

Observa que el sistema también muestra una ventana nueva, en blanco, para

Afadir otra columna.

-

~

1MPUT

.

Cursor st Row: 1 Deta Editor Naxinun Rous? ]
Column? ] File: COSHETIC Hunber of Cols: 1
Rou =xalex
F I | b
2z -
3
4
.S
s
? Add additional column
]
9 Hane? L
16
11 Type: N
12
13 Uldth: 13
14
Langth 8
Typ/Mth K718 L i,
s e S gnter or 8411 varlableTnane;Ttype,  andTulathl N

"ihelp g 20418 - 3Savecr 4Priscr SI.. i3 SGeITA 2Vars.J 8Cnd} | 90evice 16Quit

Digplay FILE -

S

Figura 3-7. La columna de la variable sales en el editor de datos con la

ventana para Anadir otra columna
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El prdézimo paso ¢s poner los valores de los datos en la columna de la variable
sales. Pero antes hay que pulsar la tecla Esc para quitar de la pantalla la ventana
para Anadir otra columna {véase la Figura 3-6 ).

! ( Cursor atl Reut 1 Data Léiter Haxlnun Rous? ]
) N Celunnt & Ftiesr COSNETIC Munbder of Cols! t
Rou salas
J 1
. 2
) 3
<
i S
! 3
7
9
9
) 18
11
12
) 13
- 14
0
- Length ]
L ummlmznmw"nnfmmw 1itedT8etaVoF RO IFSIERY ISR B NSE™S
- LA i sditsd 2etsvo e IFSIERY T oL har " SpEloni ]
(:) 1HaIp N 2881tHY 35evacs aPrtace SOptsill cCocll 7Uscald SLAaBM 9Devidd u’u@
Plspley PILREER
@ \ | y
) Figura 3-8. La columna de la variable sales en el editor de datos
!
-
)
)

- Pulsa {3 tecla Esc.

)

21



Ahora estds preparado para entrar los valores de los datos (en millones de
délares) para 1a variable sales {véase la Figura 3-9). Como quieres que cada valor
ocupe una celda (fila) de la columna de la variable, pulsa la tecla Enter después de
escribir cada valor. Usa la tecla Backspace para corregir 10s errores.

- De ser necesario, usa la tecla Home para seleccionar la opcion
para Save Without Exit (Almacenar sin Salir).

- Escribe los valores indicados mas abajo en la columna de la va-
riable sales, pulsando la tecla Enter después de cada valor.

407 293 276 274 255 253 .248 .245
240 239 223 211 200 289

- Pulsa dos veces 1a tecla Home para volver a la primera celda.

Cursor at Rou: 14 Data Editor Haxinum Rous: 13 -
- . Columnt © - 1 . File: COSHEIIC - Humber -of Colwd & ..

1 §.q02”
Z f.293 °
3 f|.22¢

4 |.224
s |f.255 -
€ [.2s3
7 ||-248
8 [l.245
9 11.249
18 1,239
11 ]l.223
12 |[-211
13 |i. 208
14 ||. 1839

Length 13
TypsUth HN718

Pracs the F6 key to zave updated dats or the FS key for other options.
tHelp  2EA1t  3Savzce 4Prisce SOpts  blo 2Vsrz BCwd SDevice 1BQuit’
npuy Dleplay FILE

\ J

Figura 3-9. La variable sales en el editor de datos

- Pulsa F6 {Go).
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Una vez e pulsa F6 (Go) para procesar las entradas en ¢l editor de datos, el
sistema presenta el meni-ventana para Almacenar. Como en el caso de 1a ventana,
¢l menu-ventana ofrece dos ¢ mas opciones para que tu elijas una.

La opcidn Save Without Exzit (Almacenar sin salir) del menu-ventana para
Almacenar permite almacenar los datos y continuar dentro del editor de datos para
poder afiadir otras variables al fichero COSMETIC {véase 1a Figura 3-10).

- De ser necesario, usa la tecla Home para seleccionar 1a opcién para
Save Without Exit (Almacenar, sin Salir).

( Curgor st Rou: 1 Ostas Editor Haxirun Roux: 13

Lalunn: ) File: COSHETIC Munber of Cols: 1

Rou gales

407" i -
L2930
.27 .
24,
255
.248 - .
245

L2408 |
.23% Save uithout axit

.223 Savs and sxit
L2141
.288
.1688

[ I oy
AWNCMOUDBNANNLWN

Length 13
Typ/uith K718
. Highlight desired entry and press ENTER to selsct. T -
IHelp  2Edit 3Savscr 4Prtser S . 6Co Vars 8Cnd 9Device 18Quit
1nPUT Display FILE

N : J/

Figura 3-10. Mend-ventana para Almacenar, con seleccién de la opcién
Save Without Exit (Almacenar sin Salir)

- Pulsa {a tecla Enter.
2%
S 2>
5 CeElals — o e TPAL
) m o
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Una vez que se pulsa la tecla Enter para procesar la seleccidon hecha en el meni-
ventana para Almacenar, ¢l sistema vuelve al editor de datos {véase 1a Fig. 3-11).
\

;

Cursor at Rou? Data Lditor Mexlruyn Rows: 14
Calunn: 1 File: COSHEYIC Numuber of Cols: 1

-

=
o
1 3

2487 1

.293. ] :
2781 .
.274° ‘u- :f
. 258 .
283
.248 -~
.24 7 7
L2487

18 ||.239-

t1 H.223°

12 |[.2827 <.
13 ||.2e0:. .
14 ||.189

BONONAWR -

Langth 14

Typsuth H-s10

| $hetitd Prul'thl FE hay 'to saveupdated” dlh"or um YE key*for*otherfoptions:: |
lullp 4 2L48L.% 3ISavsce 4Priscr SOpts 7 6Gor™ > 7Vers] BCwd)<T SDevice lGOult.
INpUT S Display riLe.

\

Figura 3-11. Editor de datos de STATGRAPHICS
Ahora hay que crear otra variable. Mira la linea de estado en la Figura 3-11. La
tecla FS aparece definida como Opts (Opciones). Pulsa F5 (Opts) para llegar al
meni-ventana de Opciones del editor. En este meni-ventana selecciona 1a opcién
‘Add Additional Column (Afiadir otra columna) para poder crear otra variable
(véase Ia Figura 3-12).

- Pulsa FS (Opts).

- Usa la Flecha hacia abajo para seleccionar 1a opcién para Afiadir

otra columna.
Cursor st Rou: 1 Datas Kditer Raxinun Rous: 14
Colunn: 1 File: COSHETIC Nunbar of Cols: 1
Reu swalse
1 ]lT4e7mY
2 793ﬁ Nodify salss
3 RddTaddlitional colinn
4 ||.224 373;«‘ Renoue sales
S ZSS% i R4 rous
¢ Jl.253%;: by ‘ Delste rous
7 || 24a e fd4 cells
8 . 2453 Delste calls
9 ._-240211!‘;’;' Print te printer
10 |[.233 J:.;'.a Print to [ile
11 223" v Save uithout exit
12 .211% Sort in sscending order
13 ZOGE- 3 Soert {n desxcendling order
14 |[. 189 W70

Langth 14
!gp/uth nue

oty (”Hlshllght desired entry and puu ENTER to sslact.: :
!Hclp .; 2£d!t“ 3Savecr 4Prtsce S o, 6Go, ! PVars . BChd v SbchCl lBQu“.
L1 2T} S Dixplay rILE TN //J

Figura 3-12. Mend-ventana de Opciones del editor con seleccién de la
opcitbn para Anadir otra columna
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&1 apretar 1a fecla Enter para procesar la seleccion hecha en el meni-ventana de
Tpetones del editor, el sistema presenta una ventana en blanco para Anadir otra
columna \wease ta Figura 2-131

Decimos que estd en blanco”, aunque va hay dos campos que tienen vaiorss.
iPor quét Forque los valores que aparecen son opciones por defecto. Hay qus
indicar ¢l nombre de la <olumna a afiadir y, si s¢ quiere, 1os valores de las opciones
por defecto.

Cursor at Rou! 1 Oate Lditor Maxinum Rows: 14
Celumn: 1 File: COSALTIC Nunber of Cols! 1

sales

=
o
£

14870 .
52930
(276
274
255 .....
izsafaly .
248 z}" - - "nu addittonal colunn
(2457 e -

24887 .‘ ~ i e B
.;zza.n 1 .‘ . Type: Y

uidth: 13

o
BLANPN L WN -

-
-

- e s
A wN
»
@
-

}

e

Length 14
Typstith ﬂ’lB

EZTETEACCIT Y EntarTor ‘wditTuarisbleThane i (type *’Md‘uldt by N"'"‘T'f‘
uhlpt: 28481t° > 3Ssvnor 4Prtacn $7.74 0, CCobyis 2Verkl: lc“itﬁ Spavicd 1804}
b L1000 O Dizplay FILE

N J

Figura 3-13. Ventana en blanco para afadir otra columna

Alora estas preparado para crear una variable numérica (una variable que
contenga nutneros solamente) llamada units. La variable units tendra las ventas
{en miles de unidades) de productos cosméticos. Usa la ventana para Afhadir otra
columna al objeto de indicar ¢l nombre de la nueva variable (véase la Fig. 3-14).

- Escribe 1a palabra units en <1 campo Name (Nombre).
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Cursor at Rou: 1 Data f£ditor Haxiwmum Rous: 14
Celunn: 1 File: COSHETIC Nurber of Cols: 1
Rau
1
2
3
4
S
[
7 Add additional column
]
9l Mans! units -~
18 (| 235 2
13 ][, 223 - Type: N
12 [t 211 %;
13 [1.208 3 didth: 13
14 |.388
Langth 14
Typ/Uth N-18
f 2 1, atdrTérYed it “variabls™ mnc,"'tsn TandTuldthD T Wi
tHelpef 2814 BS:VInr 4Prtaor S wi ¥ €Go “4vd 7U‘rlk4 8Cnd i i SD-ulnu 180u114
YLISL P Otsplay 'll.l"~

/

Figura 3-14. Ventana para Afadir otra columna una vez completada

- Pulea F6 {Go).

Ina vez que se pulsa F6 (Go) para procesar 10 entrado en 1a ventana para Afadir
otra columna, el sistema presenta una columna en blanco en el editor de datos, para
contener los valores:de los datos de umits. Observa que el sistema también
présenta una nueva ventana en blanco para Afiadir otra columna (véase la

Figura 3-15).

Cursor at Rou:
Colunn:

sales unitsg

F Data Editer
2 File: COSRETIC

Haxinun Rous:
Nunber of Colx:

14
z

487-- N
.293°-
2280
.224 - .
L2552l
253 ¢
248 ¢
L2458 ;

.248

WVLONAWAWN -

Add additional coluwn

Hone:

~

.239 -
<223 nes
.Zu"f

Typet

Uidth: 13

.20
.189

Length

tHelp -

K INPUT

1«

TypsUth H-/i8
HEE 4

2841t

[}

N713
Entar or edit varhbll nane, Lyps, “and uldth.
3Savscr 4Prtscr 577
Dltphg

4 tCofud ?Varsy 8Cmd - 9o.uxo. wo«n.‘,

FILE:* -

J

Figura 3-15. La columna de la variable units en el editor de datos con la

ventana para Anadir otra columna
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Antes dé poner datos de 1a Va riabie umts vamos a <rear otra variavle para ia
cantidad dg& mveu@ ic disponible {en miles de unidades) de productos cosméticos.
Es__pa nueva variable, onhand, tendra una amphtud de 10. Usa la ventana para
Anadir ofra columna al objeto de indicar el nombre de la nueva variable y su
amplitud- el numero maximo de digitos que vayas a poner en cada valor de datos

{vease la Figura 3-160

'al

Drrsit o Yo + -1
= Lo e 14

: para Afiadi

f‘bi‘" nhand en ¢l Cam
Gira columna.

- Pulsa la tecla Tab para pasar al campo Witdth (Amplitud).

- Escribe el numero 10 encima del nimero 13 en el campo Width
(amptitud).

D) ' Curser at Rou: 1 Datas Léiter Naxgmun Rous: $4
l . - - Colunn: 2 Flle: COSNEIC A Hunber of Colat 2
i) Rou sales units
\ 1
. 2
) 3
4
| :
? 42 additional colunn|
8
S Mans! Hhhand SR
19
1 Type: H
12
13 uidth: 18
14
Lanath i4 ]
Typsith M-18 M/13
P ST 2 InterTor 861t varlable nane, \yn Tand uldth: . LR e
. lNllp d Zidlt ? 3Savecr 4Prtsce S4~=X G0 TiHd Parg ¥ 8Cnd™ " 9Dsules 180\:\1'-
INpPUT - Dixpley FILE®

N Y,

Figura 3-16. Ventana para Anadir otra columna una vez completada

- Fulsa F6 (Go).



Una vez que se pulsa FO {Go) para procesar 1o entrado en la Ventana para Afiadir

S ~19 4 + ~ 1IATTS A - 1a Aseanth
Gua Co1tinng, € sistema <rea 1a nueva \,Otumﬂo. cnh ud 18 derecha 42 s

columna de la variable units {(véase la Figura 3-17). Observa que ¢l sistema vuelve
a presentar otra ventana en blance para Afiadir otra columna.

( N

Cursor at Rou! 1 Data Editer faximun Rova: 314
Colunal 3 File: COSHLTIC Mumber of Cols: 3
Roeuw sales units enhand
1
z i
3
4
%
11
7 Add additlonal celumn|
[
L Hane! B TS
1¢
11 Type: Y
12
13 viden: I3
14
Langth 14 ] [}
Iyp/utl\ Ks18 N/L3 M8

¥ T T EnterTor 8d1t Tved Lab1d tnane T typel ﬁM'&Mth"ﬁ_" Dr- o b S A
lﬂaly 204157 3Savser 4Priscr ST cRalmyY 7Uarlﬂ [T} spavicd !BOUH:‘%
]HPUI,, A Claplay FATR S50

N /)

anura 3.17. La columna de la variable onhand en el editor de datos con Ia
ventana para Afiadlr otra columna

Ahora hay qQue poner los valores de los aatos de las dos variables units y
onhand. Pc-ro antes tienes que usar la tecla Esc para quitar de la pantalia la
ventana para Afiadir otra columna (vease la Figura 3- 18). oo o

Pulsa 1a tecla Esc.

\
( Cursor at Rou: 2 Data Editoer Haxinum Rous: 14
Colunmn: 3 File: COSHETIC Nunder of Cols: 3
Rou sgales unite enhand
1 .497‘:":‘:‘ P
2 PROE »'
3
a ..
s a
&
7
8 -
k] .
18 hd
11
12 '
13 -
14
Length 14 1 i
IypsUith N/18 H/13 N/l8
7T Prase the F6 key to save ‘updated data or'the FS key for*other’options.. 4
iHelp % 2EASt ") 3Savxzcr 4Priscr SOpts  6Go ' 7Vars  8Cwd * * 9Device 18Quit’
IHPUT - Display FiLg :‘

- /

Figura 3-18. Editor de datos de STATGRAPHICS
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A s narm wnes ~ Abnie Ambam nan lom yynsintndan S ol ed mwm sl fevlmon ta Tiee 2 108
AliOT3 puedes melsl Gatos ef 1as Variabies Gnils y onnand (vease 13 Fig. 3-19

I2a 13

tecla Backspace para corregir errores. Pulsa la tecla Enter después

escribir cada numero.

- Usa las teclas Home y Tab para poner el cursor en la primera celda (fila)
de la columna de 13 variable units.

P

Escribe los valores siguisfites et fa columna de la variable uniis, ¥ puisa

a tecls Enter despuss de

§ 22 26 30 50 47

1a 1
A 4

[ Q]

TJea la Flecha hacia arriba y 1a tecla Tab para poner el cursor alaiz-
quierda de la primera celda de¢ 13 variable onhand.
ESCII0E 105 Valores Sigiienies e ia coluiniia dé ia vark
pulsa la tecla Enter despues de cada valor.

7 56 5 70 ©3 29 41 59 63 33 4 32

)}

g bl

Curner st Rew: 14 Dats Kéiter Neaxinun Reust 14
Celunnt 2 Flle: COSMIIIC Munder of Celet -3 -

Rou salss units enhand

i

2

3

q

1

&

7

| ]

S

1e

i1

12

13

14
Langth 14 14 13
Typ/uth NM/88 - e

11318} § luitwauuuuno €77 SLhRITIRLTY
jq;pg zmﬂ u.gﬁﬂm." Soptaie snﬂ ?m !'5 1:_5[5& uwia
u ay

Figura 3-19. Las variables units y onhand en el editor de datos

- Pulza Fé (Go)
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Una vez qi se pulsa FO (Go) para procesar lo entrado en el editor de datos, el

..... senta &l menu-ventana Save {Almacenar) Ahora vas a aln acenar los
alir del editor de datos  Selecciona 1a ﬂpfion ave and Exit iAlmacenar y
alirt oy el menu-ventana parz Almacenar \vease fa Figurs 3-20)

- Usa la Flecha hacia abajo para seleccionar la opcion Save and Exi
(Almacenar v S3lir}

Cursar st Row! 14 Dats Kéitor Meximun Rouwz: §4
Colunn: 3 File: COSAETIC Hunder of Cols: 3
Reu sales units onhand
1 ||.487 1t b
2|].2%3 - 12 (23
3 |i.27¢ $ €?
427485 5 43 $6 5
5 1255 ",ff‘_f P2 , 86
¢ {.253% VIS ¥ : R4 R -
7 ||.248 .5 . 41 eIt ULl
8 l.2es%™ 135 " 297
9 [[.249 38 41 . Save ulthout exit
18 [l.239 " 22 §9 - Sava’and ‘exdtrve’
11 }].223 26 (%]
12 ||.211 3e 33
13 ||.264 b1 4
14 ||. 183 4? 32
Langth 14 14 14
!gpluth L19Y ] K13 LY ]
3 Highlight desired satry and press INJER to selact.
Iﬂcl; . 2E&It  3Savecr 4Priser §° . T 800 7 7Vars™ 8Cmd T 9Device 16Quit”
IKPUT Display FiLk
. /

Figura 3-20. Mend-ventana Save (Almacenar) con seleccion de la opcidn
Save and Exit (Almacenar y Salir)

- Puylsa 1a tecia Enter

Ina vez que se pulsa la tecia Enter para procesar la seleccion en el menu-ventana
para Almacenar, €l sistema almacena los datos y sale del editor de datos. Despuss,
¢l sistema presenta la pﬁntalia File Contents {Contenido del fichero) del fichero

COSMETICS (véase la Figura 3-21). En la pantalla se ven todas las variables del
fichero COSMETICS

La longitud de una variable es el numero de filas en la columna de 1a variable- el
numero de valores que contiene la variable. Cada una de estas variables tiene una
longitud de 14 (5i tienes mas filas después de 1a 14, mira 1as instrucciones en la
Leccion 3-3 para borrarlas).
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La opcidn D (Display-Visualizacion) te permite ver of contenido de una variable.

{

kY
Per¢ antes tienes que seleccionar la variable en la pantalla de Contenido de
ficheros.

- Pulsa la tecla Home, si hace falta, para seleccionar 1a variable sales.

\

The fallouing variables ars currently in the file COSHETIC:

Varisbdls Uidth Type Rank Length Date Tine Canment

selog [ T T U8 TN LT e 14T U 11/92/98 £4243 D YA My
units 13 N 1 14 31732450 11:13

onhand 18 M 1 14 11712796 11:13

Pregs ENIER key for sach varisble te bs sdited, er prezs A=Rll D=Display. ~°,
1Help 2Ed1t 3$avur 4Pruer L 3 tCo 70-" 8Cnd SDevice wwu
neur b . i A - Digplay rig -

\_ - Y,
Figura 3-21. Pantalla de Contenido de fichero con el fichero COSMETIC
con la variable sales seleccionada

- Escribe la letra D {op<ion Display-visualizar).

Una vez escrita 1a letra D (opcion de visualizaciéon) en la pantalla de Contenido de
ficheros, ¢l sistema presenta el contenido de 1a variable sales. La pantalla de
Contenido que se muestra en la Figura 3-22 presenta el nombre de la variabie, su
longitud y los valores de los datos. Desde esta pantalla no se puede editar los
valores altacenados en 1a variable.

En la Leccién 3-2 aprenderds cémo crear una variable de caracteres - una
varable en 1a que puede haber letras ¥ nimeros. La leccién 3-2 empieza en la
pantalla de Contenido de ficheros, asi que usa la tecla Esc para volver a la pantalla

de Contenido de ficheros.

- Puisa 13 hecla Esc para volver a la pantalla de Contenido de fichero.



( Usriable: COSHNETIC.xalas (length x 14)

< 1> 8.487
L€ 2> 8.293
< 3 8.276
C 9 8.274
< 5 8.255
< 6> 8.253
< ?) 8.248
< 9) 9,245
< 9 .24
€18) 8.239
11> 8.223
<12) 8.211

<13 8.2
14> 0.189 i

Press "Ksc.” Cursor keye or'Page Numder: A “Page i "0l 101
1Halp o 2848t xi 3Savsce 4Prtscr SPrtept $Co - - 7Vars | 8Cnd  ~ SDevice lﬁOuu‘
INPUT Sy Display FILE

. J

Figura 3-22. Pantalla de Contenido de la variables sales

CREACION DE UNA VARIABLE DK CARACTRRES.

En esta ‘leccién aprenderas cdmo crear una variable de caracteres Illamada
products usando el editor de datos. Almacenaras la variable en el fichero
COSMETIC que consiste en la Leccidn 3-1. .

La Leccién 3-2 empieza en la pantalla de Contenido de ficheros.

ica todas lag variables gque hﬂ}? on &l

T

<D
[

§2.
.-ﬁ

-t

Queremos ahora ver todas las variables
stado. La opcidn A (All -Todas) te permite

Lz pantalla de '1.. enido de fichero
fichero COSMETIC (véase la Figura 2-
en 2| editor de datos. Mira la Linea d

ver el contenido de todas las variable

D
(GRS

-2
¢
€5,

- Escribe fa letra A {opcidn All-Todas).

o
r

AR W an WU
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The foallouing varfsbles sre currently 1n the [ile COSHETIC:

-

IMpuUt

Varjsble  Uldth Type Rank Length Dats Tine Conmant

Balea TITIMG AT AW NI U g ™ 2 T 11712780 "1 3 MO RSN T T
unitas i3 K ) i« 11712798 31:13

onhand 18 o 1 14 11712798 11313

§T7Prads ENTER "key forTesch verisble to 'bs sdited, or pruss ﬁle‘ D=Display >y

l“-lnﬁ 2841558 3Savscr 4Prtsce S €Co - 7Vars * 8Cwd s SDevics lBOulty
Dl:ylas [2{% shdul

J

Figura 3-23. Pantalla de Contenido del fichero con la variable sales

Una vez que

escriba la letra A (para la opcidn All-Tedas) en la pantalla de
Contenido de ficheros, c—l sistema presenta las variables sales, units, y onhand en

el editor de datos (véase la Figura 3-24).

-

—

Curser at Rou: 1 Data Editor Haxfmun Rous: 14
Column: 1 File: COSHETIC Hunber of Lole: 3
Rou sales units onhand
1 |).467 1€, : [ M
2 ||.293 12. R 3 Pl
3 I.276 4. 6?7,
4 {{.274 13. S6.
S |l.25S 22. 56.
& |]-253 11. 78.
? {|. 248 41. 3.
8 {{.245 3s. 23.
9 J}.248 38, 45,
18 |].239 22. 9.
11 ||.223 26. 63.
12 |1-281 39, 33.
13 ||.2¢8 s8. q.
14 J]. 589 4?. 32.
Length 14 14 14
Typ/ith K748 n/13 Y]

Press the F& ey to save updsted data or the FS key. for other options.
tHelp  2E48t 3Savser 4Priscr SOpts 6Go ?Vars ~ BCwd 9Device 18Quit
MPUT Display FILE

_/

Figura 3-24. Las variables sales, units, y onhand en el editor de datos

S
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Ahora tienes que crear otra variable- products- a la derecha de l1a variable
onhand. La variable products tendrd los nombres de 1os 14 productos cosméticos.
Observa la linea de estado. La tecla FS (Opts) (Opciones) te permite ver otras
opciones. Pero antes de que uses FS (Opts) tienes que poner el cursor en 1a
columna de la variable onhand.

- Usa la tecla Tab para poner < cursor en ia columna de ia variabie
onhand.

- Pulsa FS (Opts).

Una vez que se pulsa FS (Opts), el sistema presenta el meni-ventana de
Opciones del editor. Para crear una variable nueva, tienes que seleccionar la opcién
para Afiadir otra columna, en el meni-ventana de Opciones del editor (vease la

Figura 3-25).

- Usa l1a Flecha hacia abajo para seleccionar 1a opcion Add Additional
Column {Afiadir otra columna).

Cursor at Rou! i Data Edéitor . Haninun Rous: 14
Cotunn: 3 File: COSAETIC Hunber of Cols: 3
Rou  szalse units enhand ’
1 |.407° """ 8. NEL e -
2 |l.2sa - g2, B 3 ST Nodlfy onhand -
3 |l.276 | . a. B IO R43 sdditional colunn’™,
4 l.224- . 13. .86, L Resuove onhand
S 1[.25S 22. S6. . Adé rous
6 ||.253 - 11. ., 78, ' Delsts rous
? |[-248,_: . 41 L83, -, - fdd cells
8 |[.245-".. " 35.0 29. .. . Delate celils
9 |[.248 - 38, - 41, - Print to printer
18 |1.239 22. 53. - Print to fils
11 |.223 - 26, €3, Save ulthout exit
12 ||.211 38, 33, Sort In ascending order
13 |{.288 s8. q. Sort in descending order
14 |]. 189 2. 32.
Langth 14 14 14
TypsUth HK/48 N/13 N718
-7 Highllight desired entry and press ENTER to select. :
1Help 281t 3Savger 4Priscr S 6Go Vars 8Cnd SDevice 180ult
INPUT Display FILE -~

Figura 3-25. Mendi-ventana de Opciones del editor con seleccion de la
opcion Add Additional Column (Afiadir otra columna)

- Pulsa {a tecla Enter.
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Una vez que se pulsa 1a tecla Enter para procesar la seleccidon hecha en el menu-
ventana de Opciones del editor, ¢l sistema préesenta la ventana para Afnadir otra
columna (véase la Figura 3-26).

( Curzor at Rou: 1 Data Eéitor Maxiwun Roux: 14

Column: 3 rile: COSRETIC Kumder of Colz: 3

Rou salec units onhand

L4977 TR

Ad4 additional celunn|l

Hama®

%
BGUBNO VA WN-
RNV

NN

Aun

W

L,

Type: K

-
-
e
N
~
u
7
o)

ugdth: 13

.zsa»..‘.._ 68,15 . .
g le e 2.

-
AW N

Length 14 14 14

Typsth N/310 LI &1 n/i8

7T 7TV CEnterTor wdit varladle nass, lgpc, ‘and uidth. .
chlp’! Zidlt ¥ 3Savicr 4Priscer S I I T ?Vars” 8Cnd 9Device 10Qult
INPUT Display FILE

e ; /

TN N
j—g \._/‘ ‘\.,

i

Fara crear la variable products, se indica el nombre de la nueva variable en ia
ventana para Afiadir otra columna (véace la Figura 3-27). También se usa la misma

" Fi igura 3-26. Editor de datos con la ventana Add Additional Column

(Afadir otra columna)

ventana para indicar que products ¢s una variable de caracteres con una amplitud
de 30

- Escribe la palabra products en el campo Name (Nombre) de la ventana Add
Additional Coluran (Afiadir otra columna).

Y.
l

_"
-t
X
L3508
[aX

ai

t‘_nl

cla Tab para poner el cursor en el campo Type (TipoJ.
- IZscribe 13 letra € {Caracteres) en ¢l campo Type.
- Tsa la tecla Tab para poner el cursor en ¢l campo Width (Amplitud).

- Escribe el nimero 30 encima del numero 13 en el campo width
{Amplitud).



( Cursor at Rou: 1 Data Editor Haximun Rous: 14
Colunn: 3 Fite: COSRHETIC Huwber of Cols: 3
Rou cxales unitg onhand
TR I P T-F AR ¥ PRIV U
2 |{.283 ; 12. . 6. -~
3 [1.276%" IS P IR ¥ SRR
4 [f.z24 5 e300 ; S6.
s [l.ess . p2z.s s . 56.
€ [[.25377 . Coi e, T
?2 {|.2487 | at. T 683, Add addittonal column
8 {[.245": . 3s. .ol2s.
g 1|.249 - 38. 4i. Mame: productz ™
18 |1.239 - 22. S3.
11 J1.223 - 26, © 63, . Type: € !
12 ||.21t 34. 33. {
13 {].2e9 . sa. “« . . utdth: 38
14 {|.183 4?. © 32,
Langth i4 14 14
lypluth N’le N/13 241 J
TTEEEUT T " Untee or edit vurlnll'uun. Lype.” and uldLAE Y TATICT T """‘
lMalp ‘ 2841t 3Savsce 4Prtscr S 5 66e 7 PVars} BCnd” ’f' 9Device lBQult'
INPUT - Display FILEY .

Figura 3-27. Ventana para Afnadir otra columna una vez completada

- Pulsa F6 {GO).

Una vez que se pulsa F6 (Go) para procesar 1o entrado en la ventana para Afiadir
otra columna, el sistema crea una columna en blanco para la nueva variable (véase
1a Figura 3-28). Observa que el sistema también presenta una ventana en blanco
para Afiadir otra columna.

Cursor at Rou: 1 Data Lditer Maxiwun Rous: 14
Colunn: 4 File: COSHETIC Munber of Cois: 4

anhand products

Reu

1
r4
3
4
14
[
? toiiis [A44 additienal oolunn)
8 ¥ R
9 Mane: BERISINEMLI
18
11 5| Tyret B
12
13 Uldtht 3%
14
Length 14 14 14 ]
Typsith H/18 M/13 K718 €738
4 EALseRer™ udlt‘lvnrhbh‘iu?ﬂt P YANdTUl LRI TR
35ayscg 4Priscr S 6CoXEYH Uars sp,,gr Ispwl;.-m xaouué
isplay

Figura 3-28. La columna de la variable products en el editor de datos y la
ventana Add Additional Column (Anadir ofra columna)

L]

C
¢

)

N Y

e

Ea



D

Yoy

Ahora hay que poner valores de datos en la nueva variable products. Pero antes
hay que usar la tecla Esc para hacer desaparecer de la pantalla la ventana para
Ahadir otra columna {véase 1a Figura 3-29;.

- Pulsa la tecla Eoc.

/
i Curser at Aou: b Dota Editer Faxinus Rout: 14
Calumn:® < Flls: COSNETIC Number of Colc! <

Rou sales units onhand products

PR DO T TR focchu u"‘ SO PTYRITWER BRI

2 zs:w? AR ;ﬁ GRTEh

3 JJ27er ¥ L 57.4,3 -

4 N ot

S Tyt ‘-si} Bl %

c g 22 ,

? .

1]

9

10

1

12

13

14
Length 14 14 34 8
Typ/uth N/18 8713 u/18 c/3e
£ Press the I’G key Lo gave updated dats”or the FS key for? ethnr optionsl v 3
1Help > 2841t - ISavscr 4Prtscr SOpta’r SGofb ¢ 2Vars - BCnd-"4' 9Davice lBQuuw
npur - Display riLeT

\_ | ),

Figura 3-29. La columna de la variable products en el editor de datos

Ahora todo estd preparado para entrar valores de datos para la nueva variable
products FPusdes emplear las teclas de las flechas farriba, abajo, derecha, ¢
1zquierdal ¥ las teclas Tab, Home, v End ademds de la tecla Enter para ir de una
parte a otra dentro del editor de datos. Usa la tecla Backspace (Retroceso) para

corredir errores. Acuérdave de pulsar 1a tecla Enter después de escribir cada uno de

los nombres {véass la Figura 3-30).



Vanan

- Escribe los nombres que se indican a continuacion en la columna de la
variable products.

Madness Perfume

ATAA Swad Ads

Sweetness Perfume

Roses Perfume
Sea Foam Cologne
Madly Musk Cologne s
Simmering Spice Cologne

Dusty Dawn Lipstick

Sultry Sunset Lipstick ,
Red Red Rose Lipstick 'S
Hint of Rose Powder
Basically Beige Powder -
Plainly Peach Powder -

Ocean Blue Shadow
Barely Brown Shadow

™ )
( Cursor at Row: 14 Data Editor Haxinun Rous: 1§14 p
Colunn: 4 File: COSMEYIC Munder of Cols: 4 {
Rou sales units .. enhaad . products '
14027 T 7 4TI 9. TTTTIMY mdnul'hrl’uum!! (-
21-293 : -i12.0m s g Bler [ s Sueotness Perfuns ;- - P
3 .275" . "; .'9. . ..;_-’.i‘ €., . %4 Rout'l’arl‘um.!::-}‘{ s
4 fl.22477 - 113 -1 66,3 4 v 1 Sea Foan Cologna?), e, ,-
s [l.2ss” - ‘ 22, "“_ 56, H nad1y naik. Conogu‘-“fﬁ"‘ 4
¢ J|l.253" i 8. 'y 78. .~ . .- Sinmering Spice Colosnc
7 ||.240+ -+ n AL, v 3. ‘»Nj-a,‘r Dusty'Daun Lipstick™ I
g |{.245 4 3s. . 29,77 s Sultey Sunset Llpcuc ~
g l.248° - ' 38, T4, Y " Red Rséd Ross Lipstick .
19 JlL239.. - 22, .- ss.*_,':. L2 Hint of [Rose Pouders 'y ;
1t f.2230v-- ¢ 26, =zt 83000 . 4l Besleslly Betge” ruud-rr
12 ||.211 , 38, <33 ‘ Plainly Peach Poudsr ' .
13 {[.2087" " ; sa. . T4, Ocean Blus Shadou . §
14 ||.183 4?7, 32. " Barely Broun Shadou
Length 14 14 14 13
Tyglut.h /18 ns13 ns18 Cs38
¢ “Prezs the F6 key to save updated dats or the F5 key for other optlons.
1Help 2841t 3Savscr 4Prtsce 50pts €Co 7Vars 8Cnd 9Device wwu
INPUTY Display riLe:

N Y, J

Figura 3-30. La variable products en el editor de datos

- Pulsa F6 {Go).

Una vez que s pulsa F6 (Go) para procesar las entradas en el editor de datos, el
sistema presenta el meni-ventana para Almacenar. Hay que almacenar 1os datos vy
salir del editor de datos. Selecciona la opcidn Save and Exit (Almacenar y salir) en
¢l menn-ventana para Almacenar (véase la Figura 3-31).

0
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- Usa la Flecha hacia abajo para seleccionar la opcion Save and Exit
{Almacenar y Salir).

Cursor at R

ou:

Dats Editor

Raxinun Rous: 1
Hunber of Cols:

4

4

Colunn: File: COSHETIC
Rou s:zles units onhsnd products
1 s. ¢ Medness’Por{uns ORI U CIEIENL
2 €1.7 ., ¢ Susetnass Parfune Jcn}-:’/" By
3 7., ’. Feuas Pacfums iy o g gy o
4 : Si-'_‘_" Sea foan Cologna T4 Mjﬁ:;
H . 56. - e I Medly Pusk Cologre "o PEAE
3 [ PR Shur(ng Selce Cologne -~ R
? €3, 7T Dusty D E RN
8 28, "1 Sultry i
9 41 Red Red|l Save uithout exit 3-4}1
10 289, oo Hint-of| Saversnd exitiT:¥ IGER
11 ©83.-. .+ . Baslcsl Apryas
$2 - 33, . Plalnly m
13 4. " Ocean Blus'Shadou™” "‘IL eI A
14 3az. Barely Brown’ Shndou oLt
Langth 14 14 14 14
Typruth H/.IG 1 ¥ N30 gs38
ﬁ"""""’“ YT T Highlight desiced entry snd press ENTER to "lccl o
iHelp '+ thﬂ. 1 3Savscr 4Prtscr S 6Go 7Vars’ ' 8Cmd SDnvlu l&Ovll
Ditplay FILE

IRPUT

N

)

Figura 3-31. Mend-ventana Save (Almacenar) con seleccion de fa opcion
Save and Exit (Almacenar y Salir)

- Pulsa 1a tecla Enter.

- Usa la tecla End para seleccionar la variable products.

[N

)

Una vez que se pulsa la tecla Enter para procesar lo seleccionado en el menu-
ventana para Almacenar, el sistema almacena 10s datos y sale del editor de datos, y
luego presenta la pantalla de Contenido de ficheros. Observa que la pantalla de
Contenido de ficheros ahora presenta informacién sobre la nueva variable

products.

& continuacion vamos a examinar el contenido de la variable products. Se usa la
op<ién D (Display- Visualizacidn) de la pantalla de Contenido de ficheros para ver fa
variable products en ¢l editor de datos. Antes hay que seleccionar la variable
products en la pantalla de Contenido de Ficheros (véase la Figura 3-32).



The follouing variables are currently In the (1le COSHETIC:

Uariable Uldth Type Rank Length Date Tine Connent
sales 18 N 1 14 11712-388 12:5%
units 13 K 1 14 11732798 12:S6
onhand 18 N 1 14 11712798 312:56
products 38 C 2 14 38 11712-88712:56

Prass EMTER key for ssch varisdls te be edited, or precs R=zAll D=Display.
tHelp 2841t 3Saveer 4Prtscr S 6Go Vsrs 8C«d ' 9Device 16Quit
1NPUT Dicplay FILE

Figura 3-32. Pantalla de Contenido de fichero del fichero COSMETIC con
seleccion de la variable products
- Escribe 1a letra D (para visualizar)

Una vez que se pulsa D {para la opcién de visualizacién), el sistema muestra la
pantalla de Contenide con la variable products (véase la Figura 3-33). La pantalla
de Contenido presenta el nombre de la variable, su longitud {(nimero de valores y
amplitud permitida para cada valor), y los valores de los datos. No se pueden
editar los valores de 1os datos en 1a variable desde esta pantalla de Contenido.

- ™\

Variabla! COSMETIC.products <length = 14 30

€ 1)tiadnexss Perfune |
< 2)Suaetness Paclune '
€ F)Rosas Perfune

C 4)See Foan Cologne

< SXfadily Huek Calogne

€ 6)Simnaring Spice Cologne
€ 7)Dusty Daun Lipstick

€ 8)Sultry Sunget Lipstich
€ 9)Red Red Roge Lipstick
€18>Hint of Roce Pouder
C11)8asicelly Belge Pouder
C12)Plainly Pesach Pouder
Cf3)0caan Blua Shadou
C14)Barsly Broun Shadou

PressTEsc, Cursor keys or Page  Humbee!’ e L v PagetiilTef 101
1Help ﬁ 2Edit:x 3Savscr 4Priszcr SPriopt 6Go- ?Vars- ! 8Cnd  ° 9Dsvice 1B°ult‘
INPUT = Display FILE: - )

Figura 3-33. Pantalla de Contenido de la variable products
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En la Leccidn 3-3 aprenderas ¢dmo editar las variabl istentes. 16
: 3-: 3 s es existentes. La Leccién 3-
3 empieza en la pantalla de Contenido de ficheros, asi que usa la tecla Esc pa?a
volver a la pantalla de Contenido de ficheros (véase ia Figura 3-34).

- Pulsa la tecla Esc para volver a la pantalla de Contenido de fichero.

The follouing variables srs currently §n the file COSHETIC:
Variable Uidth Type Renk Length Date Tine Connant
salos 19 x 14 13 1tr 8758 17:87
units 13 » b3 14 117 8/99 1?7:87
anhand 10 »u 1 ¢ 317 8790 32:97
producta 3¢ ¢ 2 14 39 3120898 ANV ATG 1 K L Sl
.. " Press INIER key for ssch varlabls to bs sditsd. or press AzAll DxDleplay.
1Help ™ 2E4§t  3Sevice 4Prtgcr $ = ' 60~ " 7Vars ' 8Cad T SDsvica 10Quit
nPur Pisplay FILE * J

Figura 3-34. Pantalla de Contenido del fichero COSMETIC con la variable
products seleccionada



EDICIOR DE VARIABLES EXISTENTES.

-ccion aprenderas como editar las variables creadas en las Lecaione
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La leccion 3-3 empieza en la pantalla de Contenido de ficheros.

La pantalla de Contenido de ficheros ofrece la lista de todas las variables ¢

fichero COSMETICS (véase la Figura 3-35).

- Escribe fa letra A {opcién All-Todas).

4 N

The lellouing variablas are currently in the fi1)e COSRETIC:

Vartable Uidth Type Rank Length Date Time Comment
sales 18 N 1 13 117 68758 17:07
unitz 13 n 1 14 117 8,99 12:87
onhand e N 1 14 117 8/38 17:87
produots I IEITICT 4 T2 T 44 3@ 117 889 17:87

v Prese ENTER kay for asch varlabls to bs sdited. or press AR=All DxDisplay. -
1Help < 2E41t 4 3Savscr 4Prtger S 6Go - ?Vars  8Cwd  SDevice 18Quit-

L IRPUT Display FILE ° j

Figura 3-35. Pantalla de Contenido del fichero COSMETIC
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Una vez que s¢ escribe la letra A (All-Todas) en la pantalla de Contenido de
ficheros, ¢l sistema presenta las variables sales, units, onhand, y products en el
editor de datos (véase la Figura 3-36). Observa que el sistema presenta ¢l contenido
de las variables en el orden en que figuraban en la pantalla de Contenido de
ficheros.

( Cursor at Rou: 1 Cate Editer Raxinun Rows® 14 i
Column: 1 File: COSRETIC Kuwber of Cols: 4 H

Rou <gales units ankand products

1 |[|.487 1Q. 9. ’ Nadnecs Perfume .~ TR

2 ]).293 12. 61. Suestnass Perfune .

3 ||.276 8. R 62.. ~ Roses Perfuns;.: s

4 |[.274 13. Ss. . . Sea Foam Colognc‘

S ||. 258 22. S6. - Nadly tusk Colosu el

6 [1.253 18, 70, ‘. Sinnering Spice Coloam :

? |l.248 4. 63, Dusty Deun Lipstick.’. P '

9 {l.245 3s. 29. Sultry Sunset Upﬂ.lch "

9 [l.240 38. 44, “* Red Red Rose Llyluck"“‘ e

10 [|.239 22. $9. Hint of Rose Pouder =iz,

it ||.223 - . 26. 61. Basically Balse Poude

12 {{.211 3e. 33. Plainly Pesch Pouder®

13 ]|.200 : sa. 4. Ocsen Blue Shadouw ' .-°¢

14 |[.189 4?2, 32. Barsly Broun Shadou
Lsngth 14 14 14 14
TypsUth K718 N7§3 .41 ] cs38

Prasc the 6 key to savs updatsd data or ths FS kay for other options. "~

1Help 241t 3Sevscr 4Prtscr SOpts  ¢Co - Vars - 8Ced SDevice 18Quit
INPUT Display FILE -

AN - | _ J
Figura 3-36. Las variables sales, units, onhand, y products en el cditor
de datos

Ahora se quiere cambiar los valores de 1os datos en las celdas de la fila 14. Se
puede editar las variables simplemente escr1b1endo de nuevo los valores de los
datos {véase la Figura 3-37).

- Usa la tecla End para poner el cursor en 1a celda 14 de la variable
sales. Escribe el numero .154 encima del nimero .134.

- Usa 1a tecla Tab para ir a {a ¢celda 14 de la variable units. Escribe
el nimero 22 encima del nimero 47.

- T1sa 1a tecla Tab para ir a 1a celda 14 de la variable onhand. Pon
un espacio y un numero 9 encima del nimero 32.

- Tzz la tecla Tab para if a la celda 14 de 1a variabie products. Es-
crifs €] nombre silvery Shadow encima del nombre Barely Brown
Chadow. Usa la tecla Delete (Borrar) para borrar las letras so-
brantes.



Curcor at Rou: 14 Data Editor Haxfrum Rous: 14
Colunn: 4 Fila: COSHETIC Humber of Cols: 4
Rcu xales units onhand products
1 (1,407 .7 190 0 0 Y - g, Madness Perfume’ ™'
2 [1.293 .0 . 12, : 61. . Susetnecs Perfuns
3 ||.276 - 218, 7. Roses Perfure
q |[.274 v‘ 13- S6. - Sea Foar Cologne’ .
s |l.2ss '("1 22, 7 7 86, radly nusk Cologne
6 .253:-._;._.‘."3 b % P .- 78, Simrering Spice Cologne
? {[.248 a1, .63, Dusty Daun Lipstick
8 |[.245 7.7 3S. 29. Sultry Surcet Ligstick
8 {{.248 -~ 38. . 41. Fed Fed Rosw Lipstick
18 {.239 - - ¢ 22. £3. Hirl of Rose Pouler
11 [j.223° 7 © 26, 63. Eosicelly Ealge Foular
12 ||.288" 7 77 38, 33. Plalnrly Pesch Pouder
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Figura 3-37. Variables editadas en el editor de datos

A continuacién se quieré borrar una fila entera de valores de datos. Primero hay
que seleccionar la fila a borrar. Luego se pulsa F5 {Opts) para abrir el menu-
ventana de Opciones del editor. Para terminar, se selecciona 1a opcién Delete Rows
(Borrar filas) en el menu-ventana de Opciones del editor (véase la Figura 3-38 ).

- Usa la tecla Home para poner el cursor al principio de la columna
de¢ 1a variable sales.

Usa 13 Flecha hacia abajo para poner €l cursor en l1a celda 5 (valor

de datos .Z595).

Fulza FS {Opts).

Usa la Flecha hacia abajo para seleccionar la opcion Delete Rows
{Borrar filas).
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Figura 3-38. Mend-ventana de Opciones del editor con seleccion de la
apcion Delete Rows (Bocrar fifas)

Fulsa 1a tecla Enter.

Uina vez que se pulsa la tecla Enter para procesar 1o seleccionade en el menu-
wentana de upciones del edxtor ¢l sistema pide que se indique el numero de filas a
borrar (vease l1a Figura 3-39). :
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Figura 3-39.

Indicador del nimero de filas a borrar
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Hay que borrar una fila de las variables sales, units, onhand, y products.

- Pulsa la tecla Enter para aceptar ¢l valor de 1 fila a borrar como op-
¢ion por defecto.

Una vez que se pulsa 13 tecla Enter para aceptar la opcidn por defecto con valor
de 1, ¢l sistema borra 1a fila 5 y hace avanzar un puesto las filas siguientes (véase
la Figura 3-40). Observa que cuando se emplea la opcidn para Borrar filas,
STATGRAPHICS empieza a borrarlas a partir de 1a fila en 1a que se encuentire el
Cursor.

\
( Cursgor at Rou: s Data Editor faxinue Rouc: 13
Colunn: 1 File: COSRHETIC Hunbar of Cols:® 4
Rou salec units anhand productsx
1 S. 7 Madnesx Parfume T
2 . 61, | Susstness Perfume " '\ - ¢
3 67, * Roses Perfume ©. e "
L | sS. Sea Foaw Cologne .
S 78, Slangring Spice Cologne: - - -
6 €3, Dusty Daun Lipstick
? 29. Sultry Sunset Lipstick
8 41. Red Red Rose Lipstick
9 $9. Hint of Ross Pouder”
18 &3, Beslcally Belge Pouder -
11 33. Pisinly Pesch Pouder’
12 {l. 4. Ocean Blus Shadou-
13 . - 9. Silvary Shedou -
14
Langth 13 13 13 13
TypsUth K719 N/83 K718 €738
F2 77 Press the F6 key to save uvpdated dats or the F5 key for other optlons. ™ 7-
1Help>? 2E41t 1" ISavsce 4Prtscr SOptls €Go ' ?Vars 8Cnd  ° IDevice 18Quit-
INPUT Dizplay FiLe -

- /

Figura 3-40. Variables con una fila borrada en el editor de datos

A continuacion hay que afiadir una fila entera de valores de datos. Primero hay
que indicar dénde se quiere afiadir 1a fila. (Cuando se usa la opcidén para Afadir
filas, STATGRAPHICS empieza a afiadirlas en la fila donde se encuentra fel cursor).
Luego se pulsa FS (Opts) para abrir el menu ventanas de Opciones del editor. Para
terminar, se selecciona la opcidén Add Rows (Afiadir filas) en el meni-ventana de
Opciones del editor (véase la Figura 3-41).
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- Usa la Flecha hacia abajo para poner el cursor en 1a celda 11 (valor de
datos .211) en la variable sales.

- Puisa F5 (Opts).

- Usa la Flecha hacia abajo para seleccionar la opcién Add Rows (Afia-
dir filas).

4 A

Cursor at Row: 11 Data Editoer Maximyn Rous: 13 -
Colunmn? H File: COSHEYIC Nuwder of Cols: 4
Rou sales units onhand products
1 [|T487&F, o- 14, ~. :-. et 9 0 Hadd
2 .,2935('{‘ 12 tyat: ‘“, 3] Suse|| Modify matex
3 .'275““‘.“" 10 % SRR Ross|l Add addttionsl column
q i - . . ] Sea'|l Remove sales
- ; R4 poua ¥ PG i ag At
(3 Delots rous
7 R44 celle
8 Delots cells
9 Print to printer
18 Print to fils
11 Save ulthout ewit
12 Sert In ascending order
13 Sort in dsacending order
14
Langth 13 13 13 13
l’yp/llth N30 N3 n’ie €730
st Hishlight dealred entey and ‘pisss’ ENTER Co™ ull“""”’”?j"‘ Y
’ xu-t, 2541t 3ISasvece 4Petsce $- - x 660 PVars Y GCnd7ré Spevice l!@\llh
NrUs Dllphg | 217 SN

Figura 3-41. Menu-ventana de Opciones del editor con seleccién de la
opcitn Add Rows (Anadir filas)

- Pulsa 1a tecla Enter.

Una vez que s¢ pulsa 1a tecla Enter para procesar la seleccién hecha en el meni-
ventana de Opciones del editor, el sistema pide que se especifique el nimero de
filas a afiadir (véase la Figura 3-42). Hay que afiadir una fila a las variables sales,
units, onhand, y products, asi que pulsa la tecla Enter para aceptar el valor de la
opcidn por defecto.

- Puisa la tecla Enter otra vez para aceptar el valor de una fila a afladir
20mo opcion por defecto.
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Una ¥

11 y mueve las siguientes un puesto hacia abajo {véase la Figura 3-

Figura 3-42. Indicador de nimero de filas a afiadir

Z que se pulsa la tecla Enter, el sistema afiade una fila en blanco en 1a fila

43

NN Y

). {Cuando se

usa la opcién para Afadir filas, STATGRAPHICS empieza a afiadir filas en la fila en
1a que se encuentre el cursor).

.
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Figura 3-43. Variables con una [ila en blanco anadida en el editor
de datos



Alora s¢ puede poner datos en la Fila 11 para todas las variables. Se puede
poner numeros enteros en las celdas e¢n blanco de una variable numérica sin
escribir el punte separador de decimales al final del valor (véase l1a Fig. 3-44). La
préxima vez que se presenten las variables en el editor de datos, STATGRAPHICS
aniadira los separadores de decimales v alineara los valores de 1os datos.

- Escribe el niimero 156 en la celda en blanco de la variable sales.

- Usa la tecla Tab para poner el cursor en la variable units. Escribe
2] nimero 37 en 1a ¢elda en blanco.

- Usa fa tecla Tab para poner el cursor en la variable onhand. Es-
cribe el numero 12 en 1a celda en blanco.

- Usa la tecla Tab para poner ¢l cursor en la variable products.
Escribe el nombre Gentle Grey Shadow en la celda en blanco.

Cursor st Rou: 11 Dats Edlter " Maxfeum Rous: 14
: . Colunnt 4 File: COSNETIC Kunber of Cols: 4
Rou sales units enhand products -
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Figura 3-44. Variables con datos en ia nueva fila en el editor de datos

La columna de products es més ancha de 1o necesario para los nombres de
productos que hay en ella. Vamos a usar el meni-ventana de Opciones del editor
para modificar 1a amplitud de la columna de products. El primer paso es pulsar
F5 (Opts) para abrir el meni-ventana de Opciones del editor, y luego seleccionar 1a
opcion Modify para medificar products (véase 1a Figura 3-45).



- Pulsa FS {Opts).

- Usa la tecla Home, si es necesario, para seleccionar la opcion Modify

(Modificar) products.
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Figura 3-45. Mend-ventana de Opciones del editor con selecci6n de la

- opcion Modify (Modificar) products

- Pulsa la tecla Enter.

Una vez que se pulsa la tecla Enter para procesar la seleccién hecha en el menu-
ventana de Opciones del editor, el sistema presenta la ventana Modify Current
Column (Modificar la columna activada).
columna activada al objeto de indicar 1a nueva amplitud (véase la Figura 3-46).

Se¢ usa la ventana para Modificar 1a

- Usa 1a tecla Tab para ir al campo Width {Amplitud).

- Escribe el nomero 25 encima del nimero 30 en este

CAMPO.

Do
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Figura 3-46. Ventana para Modificar la columna activada con indicacién

de 1a nueva amplitud

- Pulsa F6 (Go)

Una vez que se pulsa F6 {Go) para procesar 1a ventana para Modificar la columna
activada, ¢l sistema cambia la amplitud de la columna y modifica la anotacién

Typ/Wth (Tipo/Amplitud) al final de la columna de
cambio de amplitud (véase 1a Figura 3-47). -

products para reflejar el

- Pulsa F6 {Go)
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Figura 3-47. Columna modificada de la variable products
en el editor de datos
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Una vez que se pulsa otra vez F& (Go) para procesar las entradas en la ventana
para Modificar la columna activada, el sistema presenta ¢l ment-ventana de
Almacenaje. Hay que almacenar 1¢s datos v salir del editor de datos. Selecciona la
opcidn para Almacenar y Salir en el menu ventand para Almacenar (véase la Figura
3-48)

- 1J23 1a Flecha hacia abajo para seleccionar la opcion Save and Exit
(Almacenar v Salir}).

'
som L
! R .

( ™
Curser at Rovt 11 Datas Zditor Haxinun Rous! g4
Colunnt 4 Filet COSHETIC Nunder of Cola! 4 —~
Rou salex units products L
1 C
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2 .
q
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6
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9 ]| n Save uithout exit -
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- Y
Figura 3-48. Meng-ventana Save (Almacenar) con seleccién de 1a opcion i
Save and Exit (Almacenar y Salir)
- Pulsa la tecla Enter.
Una vez que se pulsa la tecla Enter para procesar la seleccién hecha en el meni- :
ventana para Almacenar, el sistema almacena 10s cambios, sale del editor de datos,
¥ pasa a 1a pantalla de Contenido de ficheros (véase 1a Figura 3-49). -
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The follouing variables are currently In the f1le COSNHETIC:

Uariable Uidth Iyps Rank Length Date Tine Comnent

Ralag TR I8 TN T AT £ LTI T TN 14 712798713 8 S TN R T, kG
units 13 X 1 14 13712798 13:85

onhand 18 M I3 14 11732798 33:85

products 25 ¢ 2 14 25 117312798 13:8%
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JHRUT 2 Display riee; 2
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Figura 3-49. Pantalla de Contenido del fichero COSMETIC

Una vez terminada esta leccién, vuelve al Menl principal. Se vuelve al Menl
principal saliendo del procedimiento de Operaciones con ficheros (véase 1a Fig.3-50)

- Pulsa la tecta Esc hasta volver al Mend principal.
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Figura 3-50. EI Meni principal
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RESUMER

En este capitule trabajaste con variables haciendo uso del editor de datos en el
procedimiento de Operaciones con ficheros.

Concretamente, en este C&pftﬂlO :

- hiciste selecciones en menus para llegar al procedimiento de Operaciones con fi-
cheros.

- usaste la pantalla de entrada de datos para las Operaciones con ficheros y 1a op-
cién C (Editar) para crear un fichero nuevo y entrar en el editor de datos.

- usaste el editor de datos para crear variables y poner los valores de los datos.

- usaste la opcién D (Visualizacién) y 1a opcidn A (Todas) en la pantalla de Conte-
nido de ficheros para ver los contenidos de 1as variables.

- usaste F5 {Opts} (Opciones) para crear una nueva variable y poner valores de
datos para dicha variable.

- usaste el editor de datos para modificar 1os valores de 10s datos, borrar una fi-

la, y afiadir una fila a las cuatro variables.
- uzaste FS (Opts) (Opciones) para modificar la amplitud de una variable.

- usaste la opcidn Save and Exit (Almacenar y Salir) en ¢l meni-ventana Save
para almacenar los cambios ¥ salir del editor de datos.

MANEJO DE DATOS CON LA OPERACION DE ACTUALIZACION.

En el Capitulo 3 aprendiste ¢omo usar el editor de datos para crear ficheros y
variables. En este capitulo vas a aprender a usar la operacion de Actualizacién del
procedimiento de Operaciones de fichero, al objeto de crear y editar {modificar) las
variables.

Los ejercicios de este capitulo emplean el fichero COSMETIC que creaste en ¢l
Capitulo 3. Este fichero contiene variables con estadisticas de ventas (millones de

délares), unidades vendidas (millares), e inventario disponible {millares), de 14
productos cosméticos de Worldwide Products.
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En este capitulo aprenderds a crear variables y a editarlas con la operacion de
Actualizacion del procedimiento de Operaciones de fichero. También aprenderas a
emplear 10s operadores {(simbolos y palabras especiales que permiten manejar y
transformar datos) de STATGRAPHICS.

USO DE DOS VARIABLES NUMERICAS PARA CALCULAR UNA TERCERA.

En esta leccidn se usa la ventana de Asignacién de la operacién de Actualizacion
para calcular una variable numérica nueva (price) usando dos varjables ezistentes
(sales y units) También se hace uso de los siguientes operadores de
STATGRAPHICS : ROUND, * (multiplicacién), y / (divisién).

La Leccion 4-1 empieza en ¢l Menu principal.

El primer paso para crear una variable es emplear 105 menus para seleccionar el
procedimiento de Operaciones de fichero. El procedimiento de Operaciones de
fichero e¢std en el meni secundario de Gestion de datos, asi que empieza por
seleccionar el menl secundario de Gestién de datos en el Menu principal (véase la
Figura 4-1).

- Si hace falta, usa 1a tecla Home para seleccionar el meniu secundario de
Gestidn de datos. :

4 )
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F. Dsscriptive Methods Q. NMultluvariate Hethods

G. Estimation and Testing R, Monpasrasnetric Hethods

H. Distributtfon Functions S. Sanpling

1. Exploratory Data fnalysiz 1. Experinental Decign
ANOUA AND REGRESSION AMALYSIS NATHEMATICAL AND USER PROCEDURES

J. Analycis of Varlance U. Nathesatical Functions

K. Regression Rnalysic VU, tacros and Ucer Functions

perrrmmnre Use” curxor “koys to highlight” dl:lrtd :lcllon“'!hcn press TENTERTT™TTM
IHelp ; 2E45t  3Savscr 4Prizcr S ;0 %) 6So!_ 2 7Vers | BCad 7 Device 18Quit?
JNPUT - Dl:plly

Figura 4-1. Menu principal con seleccion del mena secundario
de Gestidn de datos



- Pulsa la tecla Enter.

Una vez que Se pulsa la tecla Enter para procesar lo seleccionado en el Meni
principal, el sistema presenta el menu secundario de Gestién de datos. Selecciona el
procedimiento de Operaciones de fichero desde el meni secundario de Gestion de
datos (véase la Figura 4-2)

- Usa la Flecha hacia abajo para seleccionar el procedimiento de Operacio-
nes de fichero.

( )

” DATA MAMAGENENMT "

Display Data Directory
rils"Oparaticnd

Inport Dats Filex
Export Data Filex

A G A e
P

ETr-r{Uic Sursdr kaya té hlghlisgh fdillrll'ifscidﬁ?irj—fhiﬁ'irili"ﬂf!ﬁ??"’ﬂ~r
1Help™y 2K41L 'Y 3Savsor 4Pr§lon SH-8271 CCo Al 7Vars’2 8Cnd ;Y% 9Deviow 18Quit
InpuT ¥4 ! Display

- /

Figura 4-2. Mena secundario de Gesti6n de datos con seleccién del
procedimiento de Operaciones de fichero

- Pulsa 1a tecla Enter.

Una vez que se pulsa la tecla Enter para procesar lo seleccionado en ¢l meni
secundario de Gestion de datos, el sistema presenta la pantalla de entrada de datos
para Operaciones de fichero (véase la Figura 4-3). Se usa esta pantalia para indicar
el fichero de datos ¥ la operacidn con los que trabajar.
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Flla Operations

STATGRAPHICS File name: JEEEIITTR

Operations: A. Copy D. Erasze G, Recolde J. Update
B. Creste £. Join H. Renawme
C. Edit . Print 1. Splst

Dasfred opsration: J

Files on Datas Drive = CINSTAIGADATAN

ANOVA CARDATA  CASKy COSMETIC EnPDAYA 1ROXORE LOGLIX NUDATA
HOMLIN QCDATA RANKDON ISDRTA TUOSTACK

o ConplRla1nPUT S 18T andTreds TE7
ISavace 4Prtece STVAR 6GoxtA 7VarsN 8Cnd 34 IDavios 10Quit
Display 1418 &

. /

Figura 4-3. Pantalla de entrada de datos para Operaciones de fichero

Hay que decirles a STATGRAPHICS ¢l nombre del fichero con el que trabajar
(COSMETIC) e indicar 1a operacion (Actualizacién) deseada (véase 1a figura 4-4).

- Escribe el nombre del fichero COSMETIC en ¢l campo STATGRAPHICS
File Name. El cursor va automaticamente al campo Desired Operation
(Operacién deseada).

- &i es necesario, escribe la letra | (Updtate- Actualizar) en este campo.



File Operations

STATGRAPHICS Tile nane: COSHETIC

Operations: A. Copy D. Srasse C. Racode J. Update
8. Craate £. Jolin H. Renane
C. Edit F. Print 1. Split

Dexired operation: J

Files on Data Drivs - CINSTRIGNDAIAN

ANQUA CARDATA  CRSEL COSMETIC EMPDRIA 1RONCRE LOGLIN nyDATA
NONLIN QCLatA RAmDon 15014 TUOSTACE

L2 el

T TTOTTNTTT Conplatet input flalds and Tprace F6U Y TIIIT SR I T AT="A0 }
iHelp ~ 2E41t  3Savscr 4Prtscr S """/ §80 " * ?Varg i BCnd * ! 9Davice 180ult
InpPUl Dicplay FILE

- _/

File 4-4. Pantalla de entrada de datos para Operaciones de fichero
una vez completada

- Pulsa F6 (Go).

Una vez que se pulsa F6 (Go) para procesar las entradas en la pantalla de
entrada de datos para Operaciones de fichero, el sistema presenta la pantalla de
Actualizacién de variables, con el encabezamiento “Contents of file COSMETIC”
{Contenido del fichero COSMETIC) (véase la Figura 4-5). Esta pantalla presenta una
lista de las variables del fichero con el que se esté trabajando.

{lueremes crear una variable nueva. Mira la Linea de estado. La opcién N {New-
Nueva) en la pantalla de Actualizacién de variables nos permite crear una variable
nueva en €] fichere COSMETIC



Contents of (4ls COSHETIC

Varlable Hidth Type Rank Length . Date Tine Connant
FDIRECTORY 117 87368 16:28

Ralag TR0 T T ST I TG TITES I 79907171 2 TN
units 13 X 4 14 117 @750 37152

onhand 18 1 14 117 899 17:52

products 25 ¢ 2 1425 117 8798 17:%52

1Hulp 3 2K81tY] 3Savser 4Prteer S:Nudd CGoi¥l ZVsrssl 9CAa% Y SDevios 18Quit
. e

Jneurzs LKL

N

fHighl liht'iiii-'llbh'f"'R=Ril'lgﬁ’CiCo'u'n'cdf."DéNiﬁXi?l%_‘i‘liﬁ‘ﬂiﬁvﬂiliﬁiio'i’ViCBig'i

Figura 4-5. Pantalla de Actualizacidn de variables

- Escribe 1a letra N (Nueva) en este campo.

Una vez que se escribe la letra N para afiadir una variable nueva, el sistema
presenta el campe Variable nueva. Hay que crear una variable nueva, price, para
que contenga el precio medio de cada uno de los 14 productos cosméticos cuyas
sstadisticas se encuentran en el fichero COSMETIC. Escribe price en ¢l campo
Variable nueva para decirle a STATGRAPHICS en nombre de la variable nueva

{véase la Figura 4-6).

- Escribe el nombre price en €l campo.



Contents of file COSMETIC

Uariable Uidth Type Rank LensgtA Dats Tine Connmgnt
FDIRECTORY 117 9798 36:28
n.mmu"mr"umu' §796° 171 52 IGERET
units 13 K 11~ 9799 17:52

onhand 18 N x 11 117 8/98 17:52

products 25 € 2 1425 117 8798 12:52

Enter nane of neu varisble: prica i

1Help’y] 2041LYY 3Sauscy 4Prtsor SYNEA CCeYuad 7Varall 8Cnd 2] 9Devics 18Quit
INPUT s Display FILE 8

S _/

Figura 4-6. Campo New Variable (Variable nueva) una vez completado

ﬂﬂghllsht'vurhb'li""’ﬂ-nulgﬁ'ClCcmnF’DtN‘iﬁTItlnu H:Kiﬁ"ﬂ‘ﬁcnnnﬂ'topy_g

- Pulsa la tecla Enter.

Una vez que se pulsa 1a tecla Enter para procesar la Variable nueva, el sistema

presenta la ventana de Asignacién. Se usa la ventana de Asignacidn para indicar fa

férmula (ecuacion) que habra de crear los valores de la vanable price. Pero, éCual
es la férmula apropiada de l1a variable price ?

Sabemos que la variable sales del fichero COSMETIC contiene ventas en millones

de délares. Por ejemplo, Madness Perfume tiene 0,407 millones de ddlares de-

ventas- $ 407.000. También sabemos que la variable units del fichero COSMETIC

contieng el nimere de unidades vendidas en millares de unidades. Por ejemplo,

Madness Perfume ha vendido 10 millares de unidades - 10.000 unidades. Para

calcular el precio medio de Madness Perfume hay que multiplicar sales por 1000

{para convertir 0,407 a miles de ddlares), y dividir el resultado por las unidades
(en millares). Haciendo uso del operador * (multiplicacién) y del operador /
{divisién), 1a férmula es :

(0,407 % 1000) / 10 =

407 /10 =
407
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Es derir, el precio medio de Madness Perfume es § 40,70

Fedemos usar la misma férmula para calenlar el precio medio de todos los
productos en el fichere COSMETIC. Todo 1o que hay que hacer es poner en la
férmula los nombres de las variables apropiadas :

{sales * 1000) /S

También teneros que redondear el precio medio de cada producto convirtiéndolo
al numero integro tnas cercano. Para redondear un valor al numero entero mas
cercano se usa ¢l operador ROUND. (Observa que al escribir ¢l nombre de un
operador hay que hacerlo en letras maylsculas). La férmula para calcular el
precio medio de Madness Perfume es :

{. 407 * 1000) / 10
Para redondear el precio medio al niimero integro mas cercano, la férmula es:

ROUND {(.407 * 1000) / 10) =
ROUND (407 / 10} = »
ROUND 40.7 =
41

Observa que hay que poner entre paréntesis 1a parte de la férmula para calcular
el precio medio al objeto de que el operador ROUND redondee el resultado del
célculo completo del promedio.

Como antes, s¢ pueden poner los nombres de las variables en la férmula para
redondear los precios medios de todos los productos: La férmula para crear los
walores de 1a variable price (véase 1a Figura 4-7) €5 :

REGUND (sales * 1000) / units)

Nota: §i todos los nombres de las variables en el directorio de datos son
diferentes, se puede poner solo ¢l nombre de la variable. Pero hay dos variables
llamadas sales ¥ dos variables llamadas units en ¢l directorio de datos- una en el
fichero COSMETIC y otra en el fichero llamado TSDATA. Por ello hay que poner en
la formula o1 nombre del fichero v ¢l nombre de la variable de esta manera:

fichero variable



Por ejemplo, se usa
COSMETIC sales
para referirse a la variable sales en el fichero COSMETIC.
- En la ventana de Asignacidn, escribe la férmula exactamente como
se indica a continuacion:

ROUND ({ COSMETIC sales * 1000) /
COSMETIC . units)

Contents of file COSHRTIC
Variabls Hidth Type Rank Lsngth Date " Zins Comment
FOIREC YO RV T s e " —
sales 19 N 1 14 H’ZO’S! 17'36 in ullllcns of dolhrl
units 13 N 1 - 14 11728738 17: i3
°nh.n-— p— == — = - -' e e ~

produlfEnts "¢ iciatas"ud186e5Y/T cosneiciini€ay

£1 L Vs v b R L

Plxplay FATR $¥) )

Figura 4-7. Ventana de Asignacién con la férmula para la variable price

- Pulsa la tecla Enter.

Una vez que se pulsa la tecla Enter para procesar lo entrado en la ventana de
Asignacién, el sistema presenta el campo Comment (Comentario). Este campo se usa
para poner una descripcion breve de 13 nueva variable (véase l1a Figura 4-8).

Ezcribe el comentario precio medio en €l campo.

Y
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Contentz of file COSHEYIC
Uariable Uidth Type Rank Langth Date Tine Cowmment
FDIRECTORY 117 9798 16:28
alos TUTTITTAR TN T AT AT T 41442798 13085 T TN T T TS
units 13 M 1 14 11732799 13:85
onhand 16 K 1 14 11732798 13:85
producte 2 ¢ 2 1428 137312798 13:85

Enter comnent® average prica T T T

mw«-;—-«- e e -—\---_ T —— 1-——rf';*l—-\---sv g ey rv—{
fHelp | 2843t ' 3Savscr 4Priser $- - %60’ 7Vers’l 8Ced  * SDevice 180utt ]
nput - Display FILE

N /

Figura 4-8. El campo Comment (Comentario) una vez completado

- Pulsa la tecla Enter.

Una vez que se pulsa la tecla Enter para procesar 10 escrito en €l campo Comment,
el sistema almacena los valores de datos en la nueva variable y almacena -el
comentario en ¢l campo Comment. El sistema afiade 1a variable price al final de la
lista de variables en la pantalla de Actualizacién de variables (véase la Fig. 4-9).

shora puedes pasar a2 1a Leccion 4-2. En la Leccidn 4-2, vas a aprender ¢émo
actualizar wariables existentes. La Leccidn 4-2Z empieza en la pantalla de
Actualizanidn de variables.



Contente of file COSHETIC
Uartabls Hidth Type Rank Length Dats 1ins Conmment
FDIRECTORY P W3S T T T R T $ 1/ 9799 7161 20 TV L Y ey U
sales 18 « I 14 11712798 13:85
units i3 % 1 14 11712738 13:85
onhand 18 N 1 14 11712799 13:85
products 25 € 2 14 25 11712798 13:85
price L] 1 i4 11732798 15:48 sverase price

FHIghlIght™Varfable: A=Agd] 90" CxConnant "D=Dlgplay E=Kraké™ N=Nei/ R=Renand ViCopy)
xﬂalp;‘i 2E41t 4 3ISavscr 4Priscr Sj;:f;‘:ﬁ 6Co %] ?Vars ¥t BCad v IDevics 16Quit)
ANPUT ] Display FiLe o4

\_ J

Figura 4-9. Pantalla de Actualizacion de variables con la variable price

EDICION DE VARIABLES EXISTENTES.

La operacién de -Actualizacién ofrece varias opciones para actualizar ficheros
ademds de las aprendidas- Asignacion y Nueva. Esta leccidn ensefia ¢como usar las
opciones restantes, indicadas mas abajo, en variables existentes. Las variables se
pueden editar de una en una.

- Display- Visualizar

- Comment- Comentar

- Rename- Cambiar de nombre
- Copy- Copiar

- Erase- Borrar.

La Leccidn 4-2 empieza en la pantalla de Actualizacion de la variable.
Queremos examinar el contenido de 1a variable price. Primero, selecciona la
variable price (véase la Figura 4-10). Luego usa la opcidn D (Display-Visualizar)

para presentar el contenido de la variable.

- 11sa la Flecha hacia abajo para seleccionar la variable price.

-
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Contents of file COSHETIC

cHighlight"variable: " Azficslqn C=Connent D-N:y!ay EzErase’

Uarfabdle tUfdth Typa Rank Lansth Date Tine Connent

FDIRECTORY 117 838 16:28

sales 16 N 1 14 117 8798 317:52

units 13 K 1 4 17 998 17:52

onhand 10 K 1 14 £17 996 17:52

producta 2 ¢ 2 14 28 117 9-99 17:%2

Pprica mTETHWELT HTITNTLIY 44 T T TN 178907181 11 svsrage prled TTTITTIY

NH=Hei" R=Rensne™¥xCopyl

. BCnd . SDsvice 18Quit{

tHelp 31 2E4It 1 3Savsce 4Priscr S - Vars-
Display FILES Y

INPUT oo

\_ J

Figura 4-10. Pantalla de Actualizacién de variables con 1a variable
price selcccionada

- Escribe 1a letra D (Display-Visualizar).

Una vez que escribas l1a letra D para ver los valores de datos de la variable price
o] sistema presenta la pantalla de Contenido (véase la Figura 4-11). La pantalla de
Contemdo muestra el nombre de la variable, su longitud y los valores de los datos.
Desde esta pantalla no se pueden edxtar los valores de los datos almacenados en la

variable.

Variabls: COSMETIC.price Clangth = 10

1) 41
2) 24
3 35
92U
$ 23
[
?
3]
1
(91}
ap
<12
<1
(v

AAAAAANAAAN

NanNaAa@OANYN

Prass Bic; Curdor " keys or Page™ Hunbér T ” bt Pags™ITI ol 17"
1Help ‘4 2621t | 3Savscr 4Prisor SPriopt £Go Yan 7Vers .y d 24 9Devios lBQul
INPUT - Y Display FILE

- J

Figura 4-11. Pantalla de Contenido de ia variable price



Ahora vamos a usar la opcidn C (Comment-Cotnentar) para hacer un comentario
sobre fa variable sales. Usa 1a tecla Esc para volver a la pantalla de Actualizacién
de varfables. Luego, selecciona la variable sales en la pantalla de Actualizacién de
variables (vease la Figura 4-12) y especifica 1a opcién C (Comment- Comentario).

- Pulsa la tecla Esc
- Usa la Flecha hacia arriba para seleccionar sales.

Contents of f1}e COSHETIC
Uarfable Uidth Typae Rank Langth . Date Ting Conment
FOIRECTORY 117 §/90 16:28 ) .
5-:--mamne"xm*svuww*w 898 42 ST IR ORI T Y
units 13 u 1} 117 8790 17:52
anhand 18 o 1 11 117 §/96 17:52
preducts 25 € 2 142 117 8798 17:52
price N 1 14 117 8798 18:11 averags prics

[Hlshl!sthrhblu"ﬁ:ﬂulsi'thomnl"D:Dl"lny‘l:lnu Neleid RexRansne "¥Y=Copy?
m«n, ZEAIsN 3Savacd APrtsor SPEAY S6lsnd 7Vaca) BCnd ¥ SDevies e0ult§
Jueyr iy Dteplay piLE Yt

. ‘ Y,
anura 4-12. Pantalla de Actualizacién.de variables con la variable
sales seleccionada

- Escribe 1z letra C (Comentario).
Una vez que escribas la letra € para afiadir un comentario a la variable sales
variable, el sistema presenta el campo Comment. Escribe a descripcidén in millions
of dellars en l1a variable sales (véase la Figura 4-13).

- Escribe ¢l cornentario en "millones de délares” en el campo.

70



(/7 Contents of {1le COSMEYIC

Uarfablse HidtN Type Rank Lensgth Date Tine Conment

FOLRECIORY 117 3798 16:28

aolea MTIITTAOT N TUTTATIN S 4 CTANTAT 310290 131 06T AR TR IS N T T LOVA
units 13 n H 14 11712798 13:85

onhand 10 1 14 11712798 13:85

products 2 C Z2 1425 11712-90 13:8S

price n } 14 137312798 15:48 svsrage prics

Enter commant: 1a'milllonc of "dol}arsiiy
{mshllght’vcrhih""ﬁtﬁulgn CxConnant DeDISplag Kekrade N=Neil" R"ﬁcmnf'\f'topgi

fHelp 1y 2841t i 3Savacr 4Prtaorn Sw 680 ‘Wi, ?Vars g 8Cud %} SDevice 18Quit
INPUT « Display riLg &,

- J

Figura 4-13. El campo Comment (Comentario) una vez completado

- pulsa la tecla Enter.

Al pulsar la tecla Enter, el sistema muestra la pantalla de Actualizacién de
variables. Observa la nueva descripcién en el campo Comment de 1a variable sales
(Véase 1a Figura 4-14).

Ahora hay que usar la opcién R {Rename-Cambiar de nombre) para cambiar el
nombre de la variable price para que la describa mejor. Se selecciona la variable
price en la pantalla de Actualizacién de variables (véase la Figura 4-14). Luego se
usa la opcién R (Rename) para cambiar el nombre de la variable.

- Uza la Flecha hacia abajo para seleccionar la variable price en esta
pantalia.

-~
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Contents of file COSHETIC

Variabls Uidth Type Rank Length Date Tins  Connent

FDIRECTORY 117 9796 16:28

sales 18 N 1 14 11712798 13:85 In nxilifons of dollars
units 13 M 1 14 11712798 33:85

onhand 18 N 1 14 11712798 13:85

products 2% 2 1425 137127968 $3:89%

pr!cmmxzxumwmwmm

{Hlshllght’birl-bltf"ﬁtﬂulgn'C!Comcnt'lelnhg'l!!:-nl'ntﬂiil"liliriiiii’vrﬁy'
iHelp X 2841t°% 3Savser 4Prtsor S . :: . 6Co:y ¥ 7Vars’y 8Cad "% SDevics 18Quit;

INPUT T

Dicgplay

FiL: J

Figura 4-14. Pantalla de Actualizacién de variables con seleccién

de la variable price

- Eacribe 1a letra R (Rename- Cambiar el nombre).

Una vez que se escribe 1a letra R para cambiar el nombre de 1a variable, el
sistetna presenta el campo New Name (Mombre nuevo).
escribir el nombre nuevo de la variable price_ avgprice {véase la Figura 4-15).

Usa este campo para

- Ezcribe el nombrre avgprice en ¢l campo New Name.

-J
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Contants of f1lo COSHETIC

Variable Wi1dth Type Rank Langth Date Iine Conment

FDIRECTIORY 117 8798 16:28

sales 18 K 1 14 11712799 13:95 In wnillions of dollars
units 13 M 1 14 1173279¢ 13:8S

onhand 1¢ N 1 l( 11712790 13: 85

products 25 € 2 18712790 13: 85

zdo-mxmwuw TISY4ETRVIERSO YT | O TR AT

Enter neu nane: BUgpr(od)y

DHISRTISRC VR IR Ta S RE M [gA TS :mﬂ’y’t-ﬁmmm“mr
IHelphy ZB4108 3Savech wu@a Seo ! PVersd orod al Sheyice wo«ul
JHp! Display i
N§ J

Figura 4-15. El campo New Name (Nombre nuevo) una vez completado

_ Puisa la tecla Enter.

A puisar ia tecla Enter para procesar 1o escrito en el campo New Name, ¢l sistema
muestra 1a pantalla de Actualizacién de variables. Observa el nombre nuevo de 1a
variable price en la pantalla de Actualizacién de variables (véase l1a Figura 4-16).

Ahora vamos a emplear la opcion Copy para copiar la variable onhand a una
variable nueva__ onhand2. Primero, selecciona la variable onhand en la pantalla
de Actnalizacién de variables (véase la Figura 4-16). Luego usa la opcién Y {Copy-
Copiar) para copiar la variable.

- Usa 1a Flecha hacia arriba para seleccionar la variable onhand.

-
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( Contentx of filw COSNETIC

Varfable Uidth Type Rank Langth Date Tine Cownent

FDIRECTORY 117 9/88 16:28

cales 10 N [} 14 13712798 13:8S in nillions of dollars
units 13 N b 117127998 13:85
pmnamwrxmﬂmummmma [0

products 28 14 25 131712799 13:85
avgprice N 1 14 13712738 15:48 aversge prics

tHalp 2y ZES1LY 3Savzcr 4Priscr SHMINDE 6Cozi™ 7VarsiR 8Cad*{ff SDeyics 160Quit
JnPUTY Display f 1%

. J

Figura 4-16. Pantalla de Actualizacién de variable con seleccion de 1a
variable onhand

(HlshllshWiFrhlc""Atﬂnlsn‘tmnl‘vlbll;hT!!ﬁ'i‘i’Ntdelﬂmi’YtCop;a

- Escribe la letra Y (Copy-Copiar).

Una vez que se escribe la letra Y para copiar la variable onhand, ¢l sistema
muestra el campo New Variable (Variable nueva). Este campo se usa para escribir
el nombre de la variable nueva- onhand2 (véase la Figura 4-17).

Ezcribe el nombre onhand? en el campo New.

‘,w»\ ~. ,/‘\, i



Contants of file COSNETIC

Varlable U1dth Type Rank Lsngth Date Ttne Comnant

FOIRECTORY 1317 3/9% 16:28

salex 16 3 14 317127968 13:85 in nijllons of dollars
units 13 n 1 14 15712798 13:85

onhand TTITTTTLQY M UTTRAL TN § 4 ERETGRTT 1§/ 1298 131 05 TUDEIIRCAR WIS Y
products 28 € 2 i4 25 11712790 13:85

avsprice ] 1 14 11712798 §5:48 svsrasgs price

Enter nane of neu varfsdie: énhand2’THR
THighISght " Uartablet A=Resign C=Comnant™ D=DIRplay KckFice N=Neu~ ll'lmnu’?'toj
3

1Help Y 2841t 3] 3Sevsor 4Prtscr SEPQGH CCoMRNS 7Varstd 8Cnd 14 9Device 100ul
InpUT Plcplay [ 41X S

\__ Y,

Figura 4-17. Elcampo New Variable (Variable nueva) una vez completado

- FPulsa la tecla Enter.

A} pulear la tecla Enter para procesar 10s escritos en el campo New Variable, ¢l
sistema presenta el campo Comment (Comentario) (véase la Figura 4-18).

e )

Contents of file COSHETIIC

Varfsble Uidth Type Rank Langth Date Tine Corment

FDIRECTIORY T 887 9798 16:28

sales lB N l 11 11712796 13:85 in nillions of dollars
unfts 11712790 §13:85
onhandmllyxm’lwum“/lm' 13:9

products 14 25 117312730 13:6$

svgprics N l 14 11712798 15:49 aversge prics

Entar connent: IREIFRILEPEMARTTLNN

Figura 4-18. El campo Comment (Comentario) para la variable onhand2



No wvamos a poner ﬁingﬁn comentario, asi que pulsa la tecla Enter sin escribir
comenitario algunoc para dejar €l campo Comment de 1a variable onhand2 en blanco
{vease 1a Figura 4-19).

como no se necesita la variable onhand2 para calculos futures, vamoes a borrarla.
La opcion E ( Erase-Borrar ) se usa para borrar la variable onhand2. Primero, )
selecciona la variable onhand2 en 1a pantalla de Actualizacion de variables (véase -
la Figura 4-19) Luego, usa 1a opcidn E (Erase-Borrar) para borrar 13 variable. .

- Pulsa la tecia Enter sin escribir ningin comentario.
- Usala Fl **ha hacia abajo para seleccionar la variable onhand2. ~

4 N

Contents of fils COSHETIC

Varfsble Uidth Type Rank Length Date Tins Comment

FDIRECTORY 117 9798 16:28

saies i8 b 14 117127998 13:85 in wnillleas of dollars

units 13 N 1 14 11712798 13:85

onhand 18 K 114 11712790 33:85 o
products 2 € Z 1428 11752790 13:05 s
avgprice L. F 14 11712799 1S5:40 averagc ;rlcu -
onhand2 TR N 1 14" T TVNTTL1/12/98 160180 Y, em et s

THIghlight verlable: A=fResign C=Connent D=Display EzErase K=Neu R=Renane Y= Copy ¥
1Halp - 2E41S 3Sevscr 4Prtscr S 6Geo ZVarzs - 6Cnd SDevics 18Quit:

HIN Display riLg . )

Figura 4-19. Pantalla de Actualizacién de variable con seleccidn de la
variable onhand2

- Ezcribe la letra E (Eraze- Borrarl .

Una vez que se escribe la letra E para especificar la opcidén de borrar, el sistema
tauestra 1a ventana de Berrar. En la ventana de Borrar, el sistema te pregunta si
queerss o no  borrar la variable omhand2 (véase la Figura 4-20). En
STATGRAPHICS ecta opcién es el método empleado para borrar una variable.

]
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Contente of fils COSHRTIC

Variable UHidth Type Rank Langth Dete Jine Connent

FOIRECTORY 11/ 8s98 §6:28

salex 19 N 1 14 117 8798 17:52 in willfons of dollarx
unitc 13 N 1 14 117 8796 17:52

onhar - - -

prody| and2T (K/¥) <4

avgprl| of GSrATA SIS

snhac| 3.

ihaxp;rs 2541t 4 ISevser 4Priser 575 7Vars @ 8Cnd T SDeviob 18Gust
Inpuy . Display FPILR4gY

N y

Figura 4-20. Ventana para borrar

- Escribe la letra Y (Yes - Si).
Una vez que escribas ¥ (Yes - Si) para indicar que deseas borrar la variable
onhand?2, ¢l sistema quita la variable omhand2 de¢! fichero ¥ de la lista de
variables (véase 1a Figura 4-21).

- ™)

Contents of lile COSNETIC

Cariable UI4&th Type Rank Length Dats Tine Conment

FDIRECTORY 1317 8798 15:28

sales e X 1 14 117 9798 17:52 in nilllons of dollars
units 13 N T 14 117 8798 37:S2

onkand P 3 14 337 /96 17:52

products e € 2 31428 117 9730 $7:S2 e _

aUShr e O T KT (T I TIOERY 1 1/78/98 T 101 11730 r A 5e FF I €6 TN

1Helpy 2543t {f 3Sausctd 4Prtscr SEHEF 6603 7Varz®] BCwé: ] SDevice 10Quit

CHIGRLIGREAF1aB1d¢ T R3ASE 1§ CeCopnant D2DIRH 1Ry TeKFaLa "HNaU RERenibna” V!Cé‘pi}
JnePuT B plspley [ 418 Sy ‘/)

N

Figura 4-21. Pantalla de Actualizacion de variables con la variable
onhand2 borrada



Ahora que ya has terminado esta lec

4

vuelve al Menl principal saliendo del procedimiento de Operaciones
{vease 1a Figura 4-22).

ccion, puedes volver al Menu principal. Se
de fichero

- Pulsa la tecla Esc hasta volver al Menu principal.

-

"SIRICRRPHICS Stetistical Craphics Sy:lcuﬁ

DATA NMAKAGEHENT AND SVYSTEM UTILITILS
A. DatiTfianigenant
B. Sg:t-n Lnvironnent

€. Report Uriter and Craphics Replay

D. Graphics Attridutes

PLOTTING AMD DESCRIPIIVE STIATISTICS
E. Plotting Functioens
F. Dezcriptive Mathods
G. Estimstlion and Testing
H. Distribution Functions
J. Explorstary Dats Analysis

ANOUA AND REGRESSIOM AMALYSIS
J. Analysis of Varlance
K. Ragresszion Analysis

TINE SERILES PROCEDURES
L. Ferecesting
. Quality Contrel
M. Smoething
C. Iime Serles Analysis

ADVANCED PROCSDURES
P. Categoricsl Data Anslysle
Q. Multivariats Methodsx
R. Honparawetrio Hethods
S. Senpling
I. Experingntal Design

HATHEMATICAL AXD USER PROCEDURES
U. KMathematical Functions
V. Hacros and Usar Functions

254113y 3Savaor 4Prtacr SMUALA SSeidl 7VarsYe 8Cad 54 SDevicd 18Quit’
Display

\__ J

Figura 4-22. El Meni principal

Bmfg\ni”cdﬁ'éﬂlﬂ G RISAIISN " ZadITed RectIom T Ihan prasd ENISR?
1Help
IHPU!

£ AN AN Y

o~

IMPORTACION DE DATOS.

~
x

A menudo, los datos a analizar vienen de otras fuentes. Puede que la seccién de
contabilidad te dé un disco con informacion sobre cuentas por cobrar producido por
algn programa de gestién de base de datos. O que la seccidn de personal te dé un
disco con datos sobre vacaciones de los empleados producido con un programa de )
hoja de calculo. STATGRAPHICS te permite usar datos venidos de otras fuentes sin .
que haga falta volver a partir de cero. .

For médiﬂ dp:1 procedimiento de Importacién de ficheros de dates en
S, puedes emplear ficheros preparados con 10s formatos siguientes :

;;;;;

[
’

1 formadoc con delimitadores en blanco ¢ con delimitadores de caracteres
- Lotus 1-2-3,

hasta la versidn 2.2 (se pue d & im portar un fichero de la versién
3.0siantes s n 22

¢ transforma a 1a versio ni-2

84



- Svmphony, hasta versién 1.2

- dBASE, hasta la verston IV

- ATLAS * GRAPHICS

- DIF (Formato para intercambio de datos).

En este capitulo vas a aprender cémo importar un fichero llamado EMPDATA DAT.
Este fichero ASCII con delimitadores en blanco, contiene informacién del personal
de Worlwide Products en la que se incluye el nimero de identidad, ¢l nombre,
fecha de empleo, salario a 1a hora, ¥ horas semanales trabajadas. Decimos que este
tipo de fichero tiene delimitadores en blanco porque s¢ usan espacios en blanco
para separar las columnas.

IMPORTACION DE UN FICHERO.

En esta leccién se usa el procedimiento de Importacion de ficheros de datos para
importar un fichero ASCII, con delimitadores en blanco, llamado EMPDATADAT. El
fichero contiene informacién del personal de Worldwide Products en la que se
incluye ¢l nimero de identidad, el nombre, fecha de empleo, salario a 1a hora, y
horas semanales trabajadas. Como ya tienes instalado STATGRAPHICS en el
ordenador, el fichero EMPDATADAT que vino con STATGRAPHICS -esta ya
almacenado y listo para su uso.

La Leccton 5-1 empieza en el Menu principal.

El primuer paso para importar ¢l fichero EMPDATA DAT es emplear 108 menus para
seleccionar el procedimiento de Importacion de ficheros de datos. El procedimiento
de Importacion de ficheros de datos se encuentra en el menu secundaric de Gestion
de datos, asi que empieza por seleccionar el menu secundario de Gestion de datos
en ¢l Menu principal (véase la Figura 5-1).

- Usa la tecla Home, si hace falta, para seleccionar el menu secundario
de Gestién de datos.



"STR!ERQPNICS Statistical Craphics Syltna"

DATA HAMAGEHEMT AND SYSTEM UTILITIES TINE SER1ES PROCEDURES

A. Date Manigswent L. Forscazting

8. Systen Environsent H. Quallty Centrol

C. Report Uriter and Scraphics Replay M, Swoothing

0. Graphics Attridutses 0. Tine Series Analycls
PLOTTING AMD DESCRIPTIVE STATISTICS ADUANCED PROCEDURES

£. Plotting Functions P. Catsgorical Date fAnalysis

F. Descriptive MNethods Q. HNultivariste HMethods

G. Estination and Testing R. Konparsnetric Mathods

H. Distribution Functions S. Sanpling

1. Exploratory Dats Analysise J. Expsrinental Daszign
ANOUA AND REGRESSIOM AMALYSIS BATHENATICAL AND USER PROCEDURES

J. Analyzis of Varlance U. Mathsnstical Funotions

K. Ragrassion Rnalysis V. Bacros and User Functlons

I UsaTcuraor kaydi taTRIGRIIght " 3sslrad aact 1on™ Thea " press mxmwwm
1HalpZy 2E418:5Y 3Savscr 4Prtsor SLUALH 660 o] 7Vars’ i BCnd -4 IDevice 18Quit3
JHPUT A Dltpluy

- J

Figura 5-1. Men principal con el mena secundario de Gesti6n
de datos seleccionado

- FPulsa 1a tecla Enter.

Una vez que se pulsa la tecla Enter para procesar 1o seleccionado en el Meni
principal, el sistema presenta el menii secundario de Gestién de datos. Selecciona el
procedimiento de Importacién de ficheros de datos en el menil secundaric de
Gestidén de datos (véase 1a Figura 5-2).

- Us=a 13 Flecha hacia abajo para seleccionar ¢l procedimiento de Impor-
tacion de ficheros de datos.

O
[
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(/’* H PARIA NANACTRENT H

Dispisy Data Dircctery
7ils Operaticons
Trport Data”Fllsd
Export Dats Files

FEVESE
e e

WLMU‘--"M':&F“N“'N'M,Ml:’hﬂii!ﬁl"ﬁ-oe- T2 by 81 Tog TrTT M GaE Ebpptercc g
1Halp 3 2E4{L7Y 3Favace 4Prisor SINEIN CCoyMy w.ug 9Cnd % SDevics 180ult
Jupur ®, Display

. _

Figura 5-2. El meni secundario de Gestién de datos con el procedimiento
de Importacitn de ficheros de datos seleccionado

- Pulsa la tecla Enter.

Una vez que se pulsa 1a tecla Enter para procesar 10 seleccionado en el ment
secundario de Gestidn de datos, el sistema presenta la pantalla de entrada de datos
para iraportacion de ficheros (véase la Figura 5-3). Se emplea esta pantalla para
darle al sistema detalles sobre el fichero EMPDATA DATA que se va a importar.

Dbserva ¢l centro de Ja Figura 5-%. Debajo de la linea que dice al principio “Files
an Import Drive” (Ficheros a mmportar en ¢l disco), ol sistema presenta todos los
ficheros de datos quée no son. ASF (que no son de STATGRAPHICS) en la ruta del
directorio de importacion (el directorio v subdirectorios que indican la ruta para.
llegar a la zona del disco donde se encuentran almacenados los ficheros). Los
ficheros que aparecen en la lista son los ficheros que STATGRAPHICS considera .
dicpotubles para que 1os importes.

o
=J



Ixport Ftleg

Input [lle type: RSCIW Input [ils name: [

Uariable nanes in firat roul Yag SIATCRAPHICS [ils

Starting column: 17§ Ending colunn €8 for all coluwnsd: WX
Starting rou: IH Ending rou (8 for all rousd: UH

flles en lupart Orilve -~ CINSTATGADATAN

CASEL. DAY CASE2. DAY ENPDATA. DAY

e ConpletiInpit " Tlelda and prass FE: A T
Help M 2X31t™ 3Savzor APrisor SY¥i-d CCo et 7Vars = 8Cnd % 9Devioce
Jnpuz Display

Figura 5-3. Pantalla de entrada de datos para Importacién de ficheros

En la Figura 5-4, se muestra el contenido del fichero EMPDATA DAT que se quiere
importar. Observa que cada columna del fichero EMPDATA DAT esta separada por
uno o mas espacios en blanco. Decimos que este tipo de fichero tiene delimitadores
eft blanco porque hay espacios en blanco entre las columnas.

La primera fila del fichero tiene los encabezamientos de cada columna; por
¢jemple, ID, Name, y Hire_Date (identificacién, nombre y fecha de empleo). Algunos
de los encabezamientos de las columnas tienen barras inclinadas (Wage/hr y
Hrs/Week- Salario/hora y Horas/semana). Aunque se puede usar en 1os ficheros
ASCII, 1a barra inclinada es un caracter ilegal para su uso en el nombre de una

variable de STATGRAPHICS. Por ello, cuando STATGRAPHICS importa el fichero
EMPDATA DAT, el sistema cambia 10s caracteres ilegales a la raya de subrayar.



10 Nane Hire Date Uase/Ar Hrs Mok

8689 Saith 082/237688 5.8 6.8
6881 Jones $3736788 €.2% 4v.8
€682 Spinks g2-91/88 4.75 0.8
9003 Fogel 89/39/8¢ 4.5 25.8
884 Uhitzon al-681/81 3.9% 37.5
4885 VUlse 85731781 3.3 45.¢
886t Lindquist 3@/31/81 4,06 3¢.8
6687 Baker 848582 7.12 27.5
8089 Duerr 12781782 6.7S 2.9

€609 Untte als36-831  S.S¢ 8.8
8618 Nontgomery BB/15/83 S,G8 24.5
8011 Waghington 62729784 18.28 25.5
8812 Beiltel 82781784 B.39 se.8
8813 Pstterszon 12731784 4.58 49.8%
8814 Hanlen 83/81/85 3.8% 45.8
8815 Thorten 8183786 3.7 €%.$S

ga16 Uillfans €9-€¢1786 3.3S 39.§
8817 Nay 82-01-87 8.8S 8.9
8018 Halten 6673887 9.8 39.8
6619 farshall ©€6/12/88 4.75 33.8

Figura 5-4. El contenido del fichero EMPDATA.DAT

Ahora estas preparado para decirle a STATGRAPHICS los detalles del fichero
EMPDATA DAT que se desea importar. En la pantalla de entrada de datos para
Importacién de ficheros, primero tienes que especificar el tipo del fichero
EMPDATA DAT. Como se dijo antes, EMPDATA DAT es un fichero con defimitadores

en blanco (véase 1a Figura 5-5).
- Pulsa 1a tecla Tab, si hace falta, para poner el cursor en el campo
Input File Type (Tipo del fichero de entrada).

- Usa 1a barra espaciadora para conmutar este campo a Blank
Delimited (delimitador en blanco).



inport Files

Ioput f1le type: RIanK"DellW1EGATEY  Input [ile nams: R¥FENEY. B33

Varisdie nawes In first rou: Yag STAIGRAPHICS [lle nane: [FNyela)
Starting column: TR Ending column €O for ali columnsdt NE§
Starting rou: 1% Ending rovw (8 for sll rousd! I}

a

Input numeric nissing value ceds: F327AUTTHEEY
Fiuld uidths CASCII only): PEIVHIN RS o e LS F L]

Files on lnport Drive = C:\STATGNDARTAN

CASEL. DAT CASK2. DAT ENPDATR. DAT

i Conplastamlnput T1s & and prous FoITIV;
avsed Petxot SEAEL] SColAl ZVaes R MN. .
splay

Figura 5-5. Pantalla de entrada de datos para Importaci6n de ficheros
con especificacion del tipo del fichero de entrada
como delimitado por blancos

Luego tienes que indicar el nombre del fichero a importar __EMPADATADAT. (La
extension DAT en el nombre del fichero quiere decir “datos™). Se usa el campo
Input File Name (Nombre del fichero de entrada) en fa pantalia de entrada de datos
para importacién de ficheros para poner esta informacion (véase 1a Figura 5-6).

- Pulsa 1a tecl Tab para poner el cursor en ¢l campo Input
File Name (Nombre del fichero de entrada).
- Escribe EMPDATA en 1a primera parte de este campo.

- Pulsa la tecla Tab para pasar a la segunda parte del
Campo.

- Escribe DAT en 1a segunda parte del campo.

F B W e S e

N



Irpert Fllss \

foput file typs: Blank Dei!nitzd TP  Input file name: ENPDATAY.DAY

Varfable nanes in firet rou: VYag STAICRAPKICS (lla newa: BI7700
Starting column: 17§ Ending coluwn (B for i} soluwned: B73
Starting rou: 1) Ending row (8 for all rousd: 83

Input numeric misting value code: E3IZ7687%
Fleld uldths CASClI enlyd: BYReUlptoiif:

files on Iwport Orive = CICSTRIC\DATAN

CAsEL.0ar £AsK2. DRY ENPORTA. DAY

| p b WT“‘ Cinplete” LnpitTTiald0 and prass  FATSPITII TN Y ""f""Y‘i

lN;lp‘ﬂ 2841t °| 3Sevsor 4Prtsor SV~ "2 CCo 'Y’y 7Usra ™ GW'-{ Mevice 100ultd
Jurug g Siepilay INPORY +
Figura 5-6. Pantalla de entrada de datos para Importacién

de ficheros, con EMPDATA.DAT indicado como nombre
Jel fichero de entrada

Como wiste en la Figura 5-4, la primera fila del fichero EMPDATADAT tiene
encabezamientos de columna. Como opcién por defecto, STATGRAPHICS usa los
valores en la primera fila del fichero importado como nombres de las variables.
{Ademas, como opcién por defecto, STATGRAPHICS usa 1os valores en el resto de las
filas como datos). Vamos a usar los nombres de 1as columnas en la primera fila del
fichero EMPDATADAT como nombres de las variables, asi que deja el campo
Variable Names in First Row (Nombres de las variables en la primera fila) en Yes
(Si) (véase 1a Figura 5-7).
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Inport Fllgs

Input (ils tyse: Blonk Dellnited™ ™™ input file name: ENPDATAS.DAT

UVarisble names in First rou: ¥Yss SIATCGRAPHICS [1le nane: EEENET
Starting cclumn: Y33 Endiny column (8 for all columnedr B51
Starting roud I°% Ending rou €€ for ail rousdt! @Y

Input nuneric wlcsing valus cods: '327&8{’.""5“"‘"
Fleld uldthe CASCII onlyd: mwi’}z?zi EIPET 1 IR A

Tilex en luport Drius -« CINSTATGADAIAN

CASE1.DRT CRSEZ. DAY ENPORTA. DAT

MY Conplate™ Input” f1alds snd presa” FEITTIITPY IR TYRGTOTIY
3Savacr 4Prizer ST ual Gyl 7Vars'§ BCed *V¥ 9Device 10Quit
Display 1MPORT 3

Halps
shrr
- Y
Figura 5-7. Pantalla de entrada de datos para Importacion de ficheros
con indicaciéon afirmativa de Variable Names in First Row
(Nombres de variables en la primera fila)

2841t

Ahora se necesita nombre para el fichero en el que se van a almacenar los datos
importados. Vamos a usar como nombre de STATGRAPHICS el mismo nombre que
tenia el fichero ASCII original EMPDATA. En el campo STATGRAPHICS File Name
(Nombre del fichero STATGRAPHICS) escribe EMPDATA (véase la Figura 5-8).
STATGRAPHICS afiade automaticamente la extension ASF al nombre del fichero que
pongas en este campo. (ASF en realidad quiere decir APL Shared File - Fichero
compartido de APL, pero puedes pensar que quiere decir A STATGRAPHICS File -
nn fichere de STATGRAPHICE).

Observa que tante 21 campo del fichero de entrada como ¢l campo del fichero

STATGRAPHICS {de salida) indican EMPDATA. Sin embargo, el fichero de entrada
tiene 1a extension DAT v el ficherc de STATGRAPHICS tiene la extension ASF.

- Pulsa la tecla Tab para poner el cursor en el campo STATGRAPHICS
File Name (Nombre del fichero STATGRAPHICS).

- Escribe el nombre del fichero EMPDATA en este campo.

N
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Inport Filax

Input flle type: BLank Dalinitad B Jeput [ile naws: ENPOATAS. DAY

Varlable nangs in first rou: Yed STATCRAPHICS il nane: KNFDATAY
Starting cofumn: 13§ Ending column (B for all colunns): 8}
Starting rou: I'® Ending rou €8 for all rousd: B

Files on fmport Drive -~ CINSTATCADAIAN

CASEL. DAY CASEZ.DAT EXPOATA. DAT

) Cq"iili!l‘lﬁiﬁt’l’llldl'in"’riii’".
veon 4Prtsor SNIAIG €00t} 7Varsiy

6Cnd

"25a12% 3se i
sa Display JNPORY

Figura 5-8. Pantalla de entrada de datos para Importacién de ficheros
con EMPDATA.DAT especificado como fichero
de STATGRAPUICS.

Antes de importar el fichero EMPDATA DAT, cerciérate de que las entradas en el
resto de los campos sean las que aparecen en la Figura 5-9. Pasa de un campo a
otro usando 1a tecla Tab. Para mover el cursor dentro de un campo, usa las flechas.
La barra espaciadora se usa para comnutar 1as opciones en los campos Input File
Type (Tipo del fichero de entrada) y Variable Names in First Row (Nombres de las
variables en la primera fila). De ser necesario, se pueden usar las teclas normales
para editar 1o entrado en los campos.

Ahora estas listo para importar ¢l fichero EMPDATA DAT.

)

-
S
L»;‘



1nport Files

Input file type’ Blank Dellmited 271  1nput file naxe: EMPDRTAT.DAT

Varfable nanes in first rou’ Yas STAIGRAPHICS [ila nane: ENPDAIAY
Starting column: 177 Ending column €8 for all coluwned: 8
Starting row: 11 Ending rou (8 for sl rous): @8 °

Input nuweric wissing valus cods: ‘227“":,'}’.';‘!
Fleld utdthe CASCLE enlyd: L PO0E IS T55

Filas on luport Drive - C:N\STATGADRTAN

{722 RA TR SHEX

CRSEL.DAT CASE2. DAY ENPDATA. DAY

R e S P rCouplull'lnpﬁt*tlc!dl'uﬁd'irili”n?ﬂmﬁ Credl g
1Help ™ zuuif 3Ssvace 4Prtscr S54% L 660 %144 7Vars’} BCnd "ﬁ sowlc-nx‘gg::g

INPUT 5 Display
\_ _/

Figura 5-9. Pantalla de entrada de datos para Importacion de ficheros
una vez completada

- Pulsa F6 (Go).

Una vez que se pulsa F6 (Go), el sistema empieza a importar el fichero

EMPDATADAT. Conforme va procesando el fichero, se muestra la pantalla de |

Informacidn sobre la importacién, que contiene detalles sobre el fichero importado,
EMPDATADAT, y sobre el fichero STATGRAPHICS que se estd creando,
EMPDATA ASF (véanse las cuatro lineas de arriba en 1a Figura 5-10).

Cuando se termina 1a importacidn, el sistema indica el nombre, tipo, intervalo ¥
longitud de cada una de las variables creadas (véase el resto de las lineas de la
Figura 5-10). Ei intervalo de una variable indica la forma de los datos: 0 ¢s un solo
numero o caracter, 1 es una lista de numeros o de caracteres, y 2 €s una tabla de
filas y columnas con nimeros ¢ caracteres. (STATGRAPHICS importa cada columna
del fichero EMPDATA DAT como variable numérica ¢ como variable de caracteres.
Como EMPDATADAT es un fichero con delimitadores en blanco, STATGRAPHICS
hace una variable numérica de cada columna de numeros, y una variable de
caracteres de cada columna de nimeros, y caracteres que no sean numéricos). El
sistema indica también 1a fecha ¥ 1a hora en que se crearon 1as variables.

AUEN N Y
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frport Blank Delinited File

Inporting flle: CI\STRIC\DARTA\LAPDARIA.DAT
File hss 28 rous and S colunns,
Ingorting 28 rous and $ cofunns.

Procssaing rous 2 te 28.

Fila procsssing conplste. Flls Dirsctory is:

FOIRECTORY 15720798 14:43 C:\STATG\DRIANEINPDATA. DAT
10 L 1 19 11729798 14:49

Kane c 2 191 11720790 14:49

Hira_Dats 4 2 19 38 11728790 14:43

Hage_hr X 1 13 11728798 314:43

Hrs_Yesk L] 1 39 13728790 14:4%

TR Prasi IXTIN Lo cont 116 Y .
3Savsor 4Prtsor Sfre ] CCoiruy 7Vars ] BCnd

L /

Figura 5-10. Pantalla de Informaci6n de importacién

I ) XA IR A WOV
SDevions 10Quit

La Figura 5-11 muestra las variables en el nuevo fichero EMPDATA ASF. (Ya
sabes como ver todas las varfables de un fichero, asi que no hace falta que 1o hagas
ahora. Lo puedes ver en la Figura S-11).

Mira la anotacién Typ/Wth (Tipo/amplitud) cerca del final de la pantalla. Como
ves, ¢l sistema importd las columnas del nombre y de la fecha de empleo como
variables de caracteres y el resto como variables numéricas. Observa que, como se
dijo antes, ¢l sistema cambié 1os nombres de columna de Wage/hr y Hrs/week a los
nombres de variables Wage-hr y Hrs-Week (Salario-hora y Horas-semana).



(/' Cursor st Raour i Data Editor

Column: ) File: ENPDAIA

Haximus Roues: 19
Hueder of Colx: S

Reu IO Nine Hire_Datse
1 TSIt TTTY 92023786
2 41} Jonas ¥ g330-88 O
3 ik Splnhp'&;;f §?/81790 7
4 LT Fogal 4"_,'11 29/38-88 4
S TR, ’if Unftzon'" ) 81781781
s A N TP Rty IV T TR
? ‘ Lindquist® 18-31/91™
8 Baker_ n ol svnucz‘;‘g
] Dusrr 12701782 -
10 Units " N 86/38-83 A
11 nont,oncrg 88715783 3
12 ashington 82/25/64 %
13 \ o Beltelstoy 82/61/04 -y
14 [|8013. BTN Pattarsen’ 12-31-94 % [4.5
Length 13 19 19 19 19
Typ/Uith N-13 c/10 (7] n13 813

BT Presa the FE kay to ‘save updatad datiTor the FS key forTother eptlons.™ %
tHelp ¥ 2841t°4 3Savscr 4Priscr SOpts * 6Go .

S 7Varz il 8Cnd 't 3Device XOOulli

K JHPUT 3 Display FILE .

Figura 5-11. Las variables en el fichero EMPDATA.ASF

Ahora que ya has terminado 1a leccidn, puedes volver al Men1 principal. Desde la
pantalla de Informacién sobre la importacién se vuelve al Menl principal saliendo
del procedimiento de Importaciéon de ficheros de datos (véase la Figura 5-12).

- Pulsa 1a tecla Esc hasta volver al Men{ principal.

[ h

HSIAIGRﬂPﬂXCS Statiztical Graphlcs Sy:tun"

DATA NAMAGENEMT AND SVYSTEM UTILITIES
A, Date Managsment
§. Systewn Environsent
C. Raport Uriter and Craphicsz Replay
D. Graphicg Attridutesx

PLOTTING AMD DESCRIPTIVE STATISTICS
E. Plotting Functions
F. Dezcriptive Hsthods
G. Estination and Texting
H. Distribution Functlong
1. Exploratory Dats Analyzis

AMOVA AND REGRESSIOM AMALYSIS
J. fAnalysis of Varlance
K. Reqraczion fAnalycxisz

1Help
Inpuy 0

TINE SERIES PROCEDURES
L. Forecasting
M. Qualfty Control
K. Smeothing
0. Iime Seriaz Analysis

ADUAKCED PROUCEDURES

. Catwgorlcal Dats Analysls
. Hultivariats Hethods
Nonparanstric Msthods

. Szupling

Experingntal Dexign

.DCV‘HQV

MATHEMATICAL AND USER PROCEDURES
U. Hathswstical Functliens
V. Hacrosx and User Functions

T Usd Cursor keys Tt highlight desired zact foal™ Thed prass ENTRRTSTTET S
3 2Ed(t 3 3Savser 4Prtscr S v 6Go-. . ?Versz - 8Cnd ;2 90avice 18Quit
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Figura 5-12. El Menu principal
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OTRAS PRACTICAS.

Para practicar mas la importacion de ficheros, haz lo que s sugiers a
continuacion.

Vuelve al procedimiento de Importacion de ficheros de datos. Importa el fichero
EMPDATA DAT como fichero con formato ASCII. Indica lo siguiente: en el campo
Input File Type (Tipo del fichero de entradaj, ASCII; en el campo Input File Name
(nombre del fichero de entrada), EMPDATA DAT; v en el campo STATGRAPRICS File
Name (nombre del fichero STATGRAPHICS), TEST.

Cuando se importa un fichero ASCII formado, hay que definir la amplitud de cada
campo. Examina la Figura 5-4 para determinar la amplitud de cada columna,
contando desde el primer caracter de una columna al primer caracter de 13 columna
adyacente.

Deberia resultar que la amplitud de la columna primera es 5; 11, la de la
segunda ; 10, 1a de 1a tercers; 8, 1a de 1a cuarta; y 9, la de 1a quinta. Escribe los
numeros 5 1110 8 9 en el campo Field Widths (Amplitud de los campos) en la
pantalia de entrada de datos para Importacion de ficheros.

Pulsa F6 {Go) para importar el fichero. Emplea el editor de datos para examinar
las variables importadas.
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